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三、動畫的表現

3.臺灣動畫的發展：

    ◎西元2000年左右，臺灣________________________萌芽，各大專院校開始成立動畫相

      關系所培養動畫人才，也開始不斷有相關推廣，例如____________________。

    ◎臺灣動畫慢慢發展出自己的特色，許多題材以________________為出發進行探究，透

      過動畫連結臺灣自身的________________。

    ◎除本土動畫不斷進步外，近年來也有不少臺灣動畫工作室為日本________________，

      許多著名動畫都有臺灣工作室參與。

4.動畫的製作：

    ◎時間長度彈性極大，短則三、五秒，長則一、兩個小時，概念和________相當類似。

    ◎在製作動畫時要先有________、________及________的設計，接著進入分鏡、繪圖、

      拍攝、剪輯等步驟，最後由________加上音效、配樂後，才能產出一部繁複的動畫。

5.動畫的類型：

    ◎依照不同的屬性跟媒材，動畫大致上可以分為以下四大類別：

  (1)________________：

    ◎最早開始的動畫製作類型，以________________的方式

      ，在圖紙或________________上繪製的動畫形式，然後

       將這些畫面(影格)按一定的速度拍攝後製作成影像。

    ◎因此也被稱為手繪動畫或者是賽璐珞動畫，每一張動

      畫圖的繪製都相當費時，並考驗著動畫師的_______。

  (2)________________：

    ◎又名停格動畫、逐格動畫，製作定格動畫的方法是利用________________，每張相片

      僅有_______的移動，最後彙整連續播放便完成。(每秒約需________________)

    ◎_______因為可塑性高，所以常為首選的媒材，也會被稱為黏土動畫。

  (3)________________：

    ◎使用電腦製作的技術，透過________________的方式，更便捷且有可修改的特性。

    ◎電腦動畫可以依呈現方式而分成________________及________________，分別為傳統動

      畫及定格動畫的延伸。

  (4)________________：

    ◎以前述動畫類型為概念，但跳脫既定動畫的概念，例如___________。
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