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110 學年度 基隆市長樂國民小學 公開觀課教案 
 

領域 彈性課程~閱讀指導 設計者 李欣雯 

單元名稱 共讀書精讀趣 年級 二年級 節數 10 節 

設計依據 

設計理念 

    本校圖書館裡目前有 85 套共讀書，為了讓這些書籍能夠廣泛讓學生閱讀到，

閱推教師用心將書籍依照字數、有無注音和類別(繪本、橋梁書、小說和傳記等)方

式分類，規劃每學年度各學年安排共讀 6~8 本書，六年下來全校學生就能共讀 36

本書以上，提升閱讀風氣。 

    鑒於導師平日忙於班級經營、親師溝通和教學進度掌握，無暇全心進行深入閱

讀課程。閱推教師統一規劃共讀書的課程設計和教學方式，跟二年級導師討論、修

改過後，利用課餘時間(早自習)入班進行協同教學。設計理念摘要說明如下: 

    首先透過「獵書名遊戲」讓學生猜和寫下將要共讀的 4本書名，益智的猜謎方

式，讓學生對書名印象深刻外，還能產生閱讀興趣。每猜完一本書名，PPT 簡報上

會呈現出這本書的封面、作者姓名和內容摘要，讓學生對這本書有概略的認識，產

生閱讀興趣。 

    每本共讀書都有設計一張提問單，每張提問單的前 10 題是依照故事發展，重

點式的提出問題。教師請學生先讀題後，再翻開書仔細閱讀。熟讀文本內容後，幫

學生分配成 2人一組，利用課餘或下課時間相互問答，回答者可憑印象或翻閱書籍

來回答，完成「我是答題高手檢核表」，檢核自己是否了解文本中的重要訊息與觀

點。熟悉這些題目和答案後，有的孩子就能流暢說出整本書的大意。 

    每張提問單的第 11 題是學生發揮題，能依照自己的生活經驗或想法來回答解

決問題的方法，要將完整的句子書寫在便利貼上，加上插圖並著色，完成後張貼在

班級布告欄上展示。 

    最後一節課進行「共讀書精讀 PK 大賽」。在每本書的提問單裡，教師再挑出 5

道提問，製作成 kahoot 限時答題遊戲，學生利用 iPad 來作答，進行即時的分組答

題與計分，每題結束時皆會公布(勾選)答案。大賽前 3名的那組同學能得到徽章與

獎勵品，鼓勵孩子們的好表現。 

學習

重點 

學

習

表

現 

2-I-3 與他人交談時，能適當 
      的提問、合宜的回答， 
      並分享想法。 
3-I-4 利用注音讀物，學習閱 
      讀，享受閱讀樂趣。 
5-I-3 讀懂與學習階段相符的 
      文本。 
5-I-4 了解文本中的重要訊息 
      與觀點。 

總綱/領綱

核心 

素養 

國-E-A2 

透過國語文學習，掌握文本要旨、

發展學習及解決問題策略、初探邏

輯思維， 並透過體驗與實踐，處

理日常生活問題。 

國-E-C2 

與他人互動時， 能適切運用語文

能力表達個人想法，理解與包容不

同意見， 樂於參與學校及社區活

動，體會團隊合作的重要性。 
學

習

內

容 

Ac-I-2 簡單的基本句型。 
Ad-I-3 故事、童詩等。 
Ba-I-1 順敘法。 
Bb-I-1 自我情感的表達。 



2 

 

連結的議題 

與實質內涵 

1、性別平等教育：透過閱讀《威廉的洋娃娃》感知玩具不分性別，只要喜歡，都

能玩。【性 E1 認識生理性別、性傾向、性別特質與性別認同的多元面貌。】 

2、家庭教育：經由閱讀《媽媽的紅沙發》感受家庭親屬間互助的情誼與美好。【家 

E5 了解家庭中各種關係的互動(親子、手足、祖孫及其他親屬等) 。】 

3、品德教育：藉由閱讀《怕黑的貓頭鷹》體會勇敢可以解決問題。透過閱讀《阿

比忘了什麼？》體認說出口的感恩能讓對方更開心。 

【品 E1 良好生活習慣與德行。】  

4、閱讀素養教育：發現有策略的仔細閱讀，有助於文本內容的理解，並可將主角

解決問題的經驗遷移到日常生活中。 

【閱 E11 低年級：能在一般生活情境中，懂得運用文本習得的知識解決問題。
】 

教學重點或

架構圖 

 

主要的 

探究問題 

1、《怕黑的貓頭鷹》你最害怕的事或物是什麼? 可以怎麼克服它呢?  

2、《威廉的洋娃娃》你最想要的物品是什麼? 可以用哪種方式得到它呢? 

3、《阿比忘了什麼?》你最想跟誰說謝謝? 謝謝他為你做了什麼事? 

4、《媽媽的紅沙發》想想看家中想需要哪樣家具(電)或物品? 可以如何                   

                得到它呢? 

學習目標 

1、利用共讀4本注音讀物，運用策略理解與學習階段相符的文本內容，了解重要訊息與觀點，享

受閱讀樂趣。 

2、運用完整句子寫出適切的想法和解決問題的方法，並加上合適的插圖美化。 

3、與人合作過程中，遭遇困難或衝突時，能進行意見溝通，找出適切的解決方式，完成任務。 
 

共

讀

書

精

讀

趣

獵書名遊戲

怕黑的貓頭鷹

威廉的洋娃娃

阿比忘了什麼?

媽媽的紅沙發
生活情境

大寶的煩惱

教策略
讀 題

讀文本

答 題

生活經驗
解決問題

精讀PK大賽 kahoot
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學習活動設計 

學習活動流程 

學習評量 
時間 

備註 

一、引起動機 : 獵書名遊戲 

1、教師說明 : 這學期二年級要共讀 4 本一模一樣的書，我們先來猜猜看 

      這 4 本書的書名是什麼，等下每頁 PPT 都有謎題和提示，請你 把猜到 

      的書名寫在便利貼上，寫完請舉手，猜對也寫對的，老師會幫你蓋章。 

 

 

 

 

2、任務一：學生聽完老師每題的說明後，依序在便利貼上寫下 4 本書名。

3、教師行間巡視幫學生蓋章。 

4、每猜完一本書名，PPT 簡報上會呈現出這本書的封面、作者姓名和內容 

   摘要。教師解說完，會請全班或個別的學生來朗讀內容摘要。 

5、教師說明「共讀書借閱登記表」的使用方法。 
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30 
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二年級【共

讀書】PPT 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

便利貼一疊 

小印章 3 個 

 

指字小手棒 

 

「共讀書借
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6、教師選 2 位願意當書箱管理員的同學在表上簽名。 

 

………………………第 1 節結束………..…………… 

 

二、生活情境 : 大寶的煩惱 

       教師說故事 : 昨天國語第二課小考卷，老師出了半面的閱  讀測驗，大 

寶先看完一遍後就作答，結果三題全寫錯，回家被媽媽臭罵了一頓，今天 

一早就悶悶不樂的趴在桌上。美華瞭解他的煩惱後，跟他分享自己閱讀測

驗全對的祕訣。 美華說:「我會先讀懂題目在問什麼後，再去看文章內容，

遇到關鍵句子會畫重點，之後再寫答案。若還有不確定 的答案，我會回到

文章裡仔細找答案。」大寶覺得這個方法不錯，下次再遇到閱讀測驗時會

試試看。我們也來試試看美華的祕訣管不管用吧! 

 

三、教策略 :《怕黑的貓頭鷹》 

1、先讀題 ~ 

       教師說明 : 先讀題可以知道等下讀文本時要注意看哪些細節。 

       任務二： 請學生將提問單上的題目 1~10 題念 1~2 遍，試著自己看懂題 

                        目在問什麼。 

2、讀文本 ~  

       教師說明 : 在閱讀文字時，要特別留意題目問的內容。不能畫重點。 

       任務三：請學生翻開故事書仔細閱讀文本 1 遍以上。 

3、答題~ 

       教師說明 : 「我是答題高手檢核表」寫法。若你還記得故事內容可以直 

                           接回答；若你不確定答案是什麼可以去書裡找答案；真找 

                           不到答案，可以請教同學或老師。提問者要幫忙答題者在 

                           不同的欄位裡打。最後自己統計答題結果。 

      教師協助 : 將學生分成 2 人一組，把號碼寫在黑板上。 

      任務四：組員 2 人輪流擔任提問者和回答者，完成「我是答題高手檢核 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5 

 

 

 

 

 

 

 

 

10 

 

 

 

25 

 

 

25 

 

 

 

 

 

閱登記表」

後面先貼上

軟性磁貼

片，方便張

貼在黑板

上。 

 

 

 

 

 

 

大寶的煩惱

PPT 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
《怕黑的貓

頭鷹》提問

單 

 

 

 

《怕黑的貓

頭鷹》30 本 

 

 

 

「我是答題

高手檢核

表」和說明

PPT 
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                       表」交給老師。 

 

 

四、生活經驗 : 解決問題 

教師提問 : 你最害怕的事或物是什麼? 可以怎麼克服它呢? 

任務五 : 請學生依照自己的生活經驗或想法來回答解決問題的方法，要將 

               完整的句子書寫在便利貼上，加上插圖並著色，完成後張貼在班 

                級布告欄上展示。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

………………………第 2.3 節結束………..…………… 

《威廉的洋娃娃》重複上述三、四的教學活動。 
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便利貼一疊 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
《威廉的洋
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四、將教師提問換成: 你最想要的物品是什麼? 可以用哪種方式得到它呢? 

 

………..………………第 4.5 節結束………..……………… 

 

《阿比忘了什麼?》重複上述三、四的教學活動。 

四、將教師提問換成: 你最想跟誰說謝謝? 謝謝他為你做了什麼事? 

 

………..………………第 6.7 節結束………..……………… 

 

《媽媽的紅沙發》重複上述三、四的教學活動。 

5、四、將教師提問換成 : 想想看家中想需要哪樣家具(電)或物品? 可以如   

                    何得到它呢? 

 
………..………………第 8.9 節結束………..……………… 

 

五、共讀書精讀 PK 大賽 : 

教師準備 : 在每本書的提問單裡，再挑出 5道提問，共 20 題，製作成 

           kahoot 限時答題遊戲。活動進行方式說明 PPT。 

任務六 : 學生 2人 1組利用 iPad 來作答，進行即時的分組答題競賽。 

教師提問 : 全班已經共讀過這四本書，你還記得書中的重點和細節嗎？ 

(一)教師說明「kahoot 限時答題遊戲」: 

    1、今天就要用 kahoot 限時答題遊戲來考考大家。 

    2、大電視上有題目， iPad 螢幕上只有色塊，請點選正確答案的色塊 

      「1 次」 。 

    3、題目和答案只有國字，沒有注音，老師會讀題。若小組已知道答 

       案，可先點答。 

    4、還沒出現色塊時，是讀題目、答案和小組討論時間，請不要碰螢 

       幕，認真讀題和無聲討論，不要說出答案。 

    5、2 人一組共用一台 iPad。每次 1人點螢幕，2人輪流點。 

(二)教師說明「計分和獎勵方式」: 

    1、答對才有分數。 

    2、點答速度越快，分數越高。 

    3、共有 20 題。 

    4、最高分的 3組得到前三名，有徽章和神秘禮物。 

(三) 教師協助分組: 

    1、請先想想想跟誰一組，老師會一一詢問，幫忙寫號碼在小白板上。 

    2、請按照組別順序 2個 2個排好，我們要出發前往創課教室囉! 
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娃娃》提問

單、30 本 

便利貼一疊 

 
 
《阿比忘了

什麼?》提

問單、30 本 

便利貼一疊 

 
 
《媽媽的紅

沙發》提問

單、30 本 

便利貼一疊 

 
 
 
 
kahoot 限時

答題遊戲 

活動說明

PPT 

前三名徽章

和獎品 
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(四)座位分配和競賽開始。 

(五)頒獎時間 : 頒獎給前 3名的那組同學徽章與獎品，拍照留念。 

(六)教師總結 : 答題競賽中若有答錯的題目，可自己去圖書館借那本書來 

              再讀一次，找出答案在哪裡，能自己找到答案的人最棒! 

 
………..………………第 10 節結束………..……………… 

15 

5 

 
◎評量規準 

 

任務名稱 

  規準等級   

 

基準向度 

非常棒 良好 通過 

任務二: 

先讀題 

任務三: 

讀文本 

任務六: 

kahoot 限

時答題遊戲 

文本理解 

總能熟練的運用策

略，理解文本內容。 

大致能運用策略，理

解文本內容。 

在協助下，大致能運

用策略，理解文本內

容。 

任務五: 

生活經驗 

和解決問題 讀者回應 

運用完整句子寫出適

切的想法和解決問題

的方法，並加上合適

且精美的插圖。 

運用句子寫出想法和

解決問題的方法，並

加上合適的插圖。 

概略寫出想法和解決

問題的方法，並加上

簡單的插圖。 

任務四: 

我是答提高

手檢核表 

任務六: 

kahoot 限

時答題遊戲 

與人合作 

與人合作過程中，遭

遇困難或衝突時，總

能進行意見溝通，找

出適切的解決方式，

以完成任務。 

與人合作過程中，遭

遇困難或衝突時，有

時能進行意見溝通， 

找出適切的解決方

式，以完成任務。 

與人合作過程中，遭

遇困難或衝突時，在

他人的協助下，進行

意見溝通。 
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