  附表2基隆市七堵國民小學111學年度學校辦理校長及教師公開授課  

     共同備課紀錄表

   教學時間： 9/23(五)第三節  教學班級：一年五班  教學領域：一上數學  教學單元：分與合  
教 學 者：劉穎韻      觀 察 者：王保湘、蕭雨卉         觀察後會談時間：9/23(五)下午
1、 教材內容：
一上數學(南一版) 第3-3單元「10的分與合」
2、 教學目標：
1.能解決10以內各數量的合成、分解問題（和數、差數為10以內），能用語言描
述10以內各數量的合成、分解問題的解題過程和結果。
2.透過操作，解決10以內各數量的合成、分解問題。
3、 學生經驗：
1到10的唱數
4、 教學活動：
(一)引起動機: 

   引導學生唸出前兩堂背的「十以內分合」後，全班一起念出黑板上抄的童詩: 「合成十」，內容如下:

『1和9是好朋友；

老2最愛吹喇8

3隻小豬刷油7；

4小弟愛6滑梯；

5和5拍拍手。』

1.請學生念童詩，利用童詩的諧音對熟記合十的數字合成

2.老師操作『合十圓點卡』，讓學生依照看到的點數念出並於板書寫下「合成十」的數字規律。

(二)發展活動: 合10遊戲

1.
『搶花片遊戲』

   導師先挑一位學生兩人示範玩:導師黑板上貼「合十教具珠算」，老師當搶匪出題:「我搶N」，該生回答：「我剩10-N」。全班學生依鄰近座位兩人一組，猜贏的第一輪是當搶匪，每組拿10片大花片，2人共有10個花片，花片疊放在2人中間，當老師說完「我搶N片」，另一人搶剩下的後，回答：「剩10-N片」，利用遊戲方式，讓學生了解合十的意思。第二輪則換另一人當搶匪，遊戲玩好後，花片還給老師。
2. 『敲出跟老師指定的數字合十的數字』遊戲
    班上新生不管在注音課或數學課已熟悉分組上台競賽的小遊戲，分男女兩組競賽，照號碼各派一名選手，選手聽老師指定的數字，看誰能最快的在1~9的數字中，最快敲出跟老師指定的數字合十的數字就得分，提升學生熟背合十的動機。
5、 教學評量方式：『點數卡合十遊戲』
     學生先前已撕好「點數卡」(數學附件P.16：1到10點數卡共十張，背面寫上自己的號碼)，鄰座兩人一組一起玩，先猜拳決定誰贏誰開始， 贏的先翻開自己的與對手的，點數卡兩張能合起來點數是10就取走，抽到點數10是鬼牌、白忙一場。若不是10，將點數卡蓋起來，換對手翻。遊戲結束看誰取的點數卡多就贏！老師行間巡視，檢閱台下學生在遊戲過程中，是否學會「合十」。
6、 觀察的工具和觀察焦點：
     ◎類題練習: 「找舞伴」

1.發下回家作業--「找舞伴」作業單(如:附件)

2.提醒學生在完成作業時，需留意合成十的意義。

3.預告明天將發表各生的作業單結果做延伸練習
7、 回饋會談時間和地點：
9/23(五)下午13:30在一年五班教室(無課務)，跟王保湘、蕭雨卉老師商討觀課回饋。
授課教師簽名：劉穎韻          觀課教師簽名：王保湘、蕭雨卉
