數學領域四下分數教學觀摩教案
	領域/科目
	數學
	教學者
	楊雅評

	實施
年級 


	四下
	教學時間

	40分鐘

	活動
名稱 


	分數

	學
習

重
點 


	學
習
表
現 


	n-Ⅱ-6 理解分母分數的加、減、整數倍的意義、計 算與應用。認識等值分數的意義，並應用於認識簡單異 分母分數之比較與加減的意義。
	核

心

素

養 


	數-E-A1具備喜歡數學、對數學世界好奇、有積極主動的學習態度，並能將數學語言運用於日常生活中。

數-E-A2具備基本的算術操作能力、並能只認基本的形體與相對關係，在日常生活情境中，用數學表述與解決問題。

數-E-A3能觀察出日常生活問題和數學的關聯，並能嘗試與擬定解決問題的計畫。在解決問題之後，能轉化數學解答於日常生活的應用。



	
	學
習
內
容
	N-4-6由操作活動中理解等值分數的意義。簡單異分母分數的比較、加、減的意義。
	
	

	教學資源 


	 簡報、披薩家桌遊、學習單 



	學習目標 


	1.利用數學教具學會異分母等值分數的概念。 

2.利用數學桌遊，模擬生活情境，運用分數概念來解決問題。

	教學活動設計

	教學活動內容
	時間 
	教學資源
	評量方式


	(一)引起動機
1. 教師運用簡報復習等值分數的概念。

2. 教師利用簡報佈題，請學生發表異分數等值分數有哪些。

3. 教師歸納異分母與等值分數的基本觀念。

 (二)桌遊活動
1. 教師詢問學生是否喜歡吃披薩？我們可以利用披薩家桌遊來熟悉等值分數的運用。

2. 教師播放數學桌遊披薩家的簡報來做遊戲規則說明。
3. 教師讓學生提問與確認桌遊遊戲規則。

4. 教師將全班學生分成6組，開始進行數學分數的桌遊。
5. 教師巡視各組桌遊佈題遊戲的正確性，並且提醒遊戲的進度與可使用的功能卡，運用學習單記錄分數加法，以利數學桌遊順利進行，達成數學桌遊複習分數的目標。
6. 教師檢視各組順利完成桌遊，並總結等值分數概念。
(三) 回饋與統整
    1.教師引導學生完成數學課本等值分數的表格，再請學生發表數學桌遊的感想。


	5分鐘

30分鐘

5分鐘


	簡報
數學桌遊

學習單
	發表
實作

發表


	


