
 

基隆市 111 學年度學校辦理校長及教師公開授課 

共同備課紀錄表 
 

教學時間 111 年 11 月 30 日(三)  第二節  9：35~10：15 

教學班級 四年 4班 教學領域 藝術領域 

教學單元 第二單元 動人的樂聲 《活動三：勇士的歌 - 力度記號》 

教 學 者 林筱晴 觀 察 者 林豐清、盧亭安 共備時間 10/05，13：00 

 教材內容： 

1.康軒四年級教科用書(電子書) 

2.自製教具 

 

 教學目標： 

1.從感知到認知。 

利用拍手感受音量的大小聲(四個力度記號)，配合遊戲加深印象。 

2.將四個力度記號實際運用到歌曲中。 

 

 學生經驗： 

1.已習過《勇士歌》。 

2.已知原住民樂器。 

 

 教學活動(簡易教案)： 

 

【第二單元-活動三】有強有弱的勇士 〔配合〈勇士歌〉(Uyan Snaw Truku)〕 

 

一、 引起動機 

用 4次不同的音量，與學生問早。 

詢問學生，發現了什麼？ 

 

二、 發展活動 

㈠將剛才的音量轉化成圖片。 

   
 

㈡遊戲體驗 

帶領學生利用拍手表達這四種音量的的大小聲。 

進行「小明星大跟班」的遊戲，找一位「小偵探」，找出隱藏在班上的「小明星」， 

全班其他學生則是大跟班們，依循導師的提示，拍出大小聲，引導小偵探找到小明星。 

(小偵探越靠近小明星，拍手聲就是 的音量；反之，越遠則是 的音量) 

 

㈢揭示力度記號，配合生活情境 

1.教師揭示：四個力度記號。 

 分別配合上「展開活動一」的音量圖片，讓學生進行視覺上的連結。 

( 為中強記號，比 弱一點； 為中弱，比 強一點。) 





 

授課照片 

 
引導動機 

 

發展活動 -將剛才的音量轉化成圖片 

 
  



 

 

 

 

發展活動 -「小明星大跟班」 

 
發展活動 - 力度記號，配合生活情境 (討論) 

  

  
  



 

 

 

發展活動 - 力度記號，配合生活情境 (巡視) 

 
發展活動 - 力度記號，配合生活情境 (分享) 

 
學生討論成果 

 
 










