
基隆市武 國 民小學111學年度觀課前會談紀錄表( 觀)

攲學者 工 家湄 會談日期 Ⅱ l. 川, Il

R 課年班 攲學領

會項 u

需求
攲學單元( 課)

(社會技巧)

內記 要

學u

背景終

教學活動

RitZingo

需求(社會技巧) 能力帽標:
特社2一卜7 了 解與人相處的情境、簡單規則, 建立友善的 係

社3一卜5 遵 守枝 規 則及皻 規

、攲學對 :

一年 : 情 行 為障礙生2 、智能障礙生卜 自症 生卜 似 學習障礙生

、設計本單元 由 與學生能力現況說明:

(一)設計由
透過學生對桌遊的喜好在遊戲前預示遊皻要注意的三重點: l. 注 意安全

2 , 遵守規定3. 輸 了也要很開心 , 因為遊戲是為了好玩。

每次的遊戲前後都不斷強化以上三 念 , 幫助學生 化 到 上 與 隮 下課

遊皻也能秉持此概念 , 建 立並維持友善的關係 。另外 , 由於此遆皻必霼

快說出遊戲台上與自己3X3九格寊果遊皻卡上的相同 件 … 案 必 全 神

貫注 , 也 有助專注力及命名能力的提升。

(二)學生能力現況

情緒行為障礙生1 :衝動、過動、坐不住 , 眼神常無法聚焦於老師 , 學 以

來已受傷三次 。

情緒行為障礙生2 :衝動、過動、安靜聽講式坐不住 , 除非常常 手 。

智能障礙生: 容易注意力渙散 , 常沒有注 學 習該聚焦的地方-

自閉症生: 不會主動和同儕互動、多是自己玩火車玩具 , 或衝出室 : 心 -

疑似學障生 : 專注力不足 , 容易遺忘注音的讀或寫

、準備活動-10min

一) 閉 眼靜坐三分鐘

學生們坐好, 雙手擺桌上, 閉上雙眼, 安靜無聲, 直到老寸

能張開。能做到者 , 老師馬上在大白板侧的姓名卡 加 2 卡 ~心

後, 有助於接下來課程的聆聽及學習。

二)引起 動機

師: (展示桌遊Zingo箱) 這個桌遊很好玩很 , 想 的 舉手!

師:遊戲很好玩 , 但誰知道玩 戲 要注意什 ? (學生自由發 )
:嗯!遊戲要注意三件事:

J.注意安全2 ,遵守規定輸 了也要開 心、了
(學生跟著複述兩次)可以做到這三件事的才可以玩這桌 、 可八



評量方式

觀察焦點

其他

、發 展活動·20min

(一)玩法一說明與執行

老師當遊戲台的操控者 , 五位學生桌面各持有一雙面3x3九格賓果遊戲卡 ,

誰先說出遊戲台上與自己3X3九格寊果遊戲卡上的相同物件 , 即 可獲得該塑

膠物件卡片並將它至於寊果遊戲卡上 , 最 先填滿3x3 九格賓果遊戲卡並喊出

Zingo者即是 家 。

填滿九格才是 家 而不是三格連成一線 , 是 為了拉長學生的注意力及對物件

與遊戲台滑動的熟悉度 , 沉穩後 , 才進行第二個玩法:三格連成一線並喊出

Zingo者即是鸁家 , 家 即可成為遊戲台的操控者 。

(二)玩法二說明與執行

塑膠物件卡先填滿賓果遊戲卡之三格連成一線並喊出Zingo者即是 家 ,

家即可成為遊戲台的操控者 , 下 一位贏家 , 接 續操控遊戲台… 直到8 : 30停

止遊戲 。

、綜 合活動· 10min

(一》增強準備活動之遊戲三要事

剛剛玩桌遊有做到l. 注意安全2 ·遵守規定3. 輸 了也要很開心, 請舉手!.

很棒!每個人加1顆蘋果卡, 另外剛剛有Zingo的人 , 再加1顆蘋果卡。

(二)計卡與整隊回教室

集滿5顆蘋果卡者 , 可在棒棒卡上貼貼紙 , 貼完整隊 , 老 師送5 位學生回各

自班級。( 一年級導師希望學生能在8 : 40前 回到教室 , 方便整理思緒 , 接 續

上第一節課 。)

實作評量, 觀 察

學生能否: l. 遵守遊戲規定2. 沒有衝突3 ·不是 家 也玩得很開心

、桌i&Zingo(1個可滑動的遊戲台, 6張雙面3x3九格賓果遊戲卡, 72張塑膠物件

卡片)

(教學資源) 、學生名卡 、班級卡、增強制度: 蘋果卡、貼紙、棒 棒卡( 貼滿貼紙即可獲贈1 小

禮物 。

預計觀課後回饋會談的時間與地點 :

111.10」2 (三) , 資源班( 1 )

觀課者簽章 : 教學者簽章 :



基隆市武崙國民小學 111學 年度~授課照片

觀課者

授課年班

黃慧芬

一年級/

教學者

教學領域

王家湄

特殊需求

觀課

日期與時間

教學單元

1 1 1 / 10/ 12

08 : 00 ~ 08 : 40

遊戲與規則
資班 (社會技巧)

準備活動 : 閉眼靜坐三分鐘 , 有助於接下來課程的聆聽及學習。

一02

Zingo桌遊玩法二一由學生( 家 ) 操控遊戲台



觀課者

授課年班

基隆市武崙國民小學111學 年度觀課紀錄表( 觀)

黃慧芬

一年級/

資潒班 (社會技巧)

教學者

教學領域

王家湄

特殊 需求

觀課

日期與時間

教學單元

1 1 1 / 10 / 12

08 : 00 ~ 08 : 40

遊戲與規則

本單元(課)共 一 節, 本次教學為第- 節

觀察現象( )

未觀
觀課重點建議 待改 察到 簡要註記合

進( 或不
適用

正確掌握教材內容, 協助學生習得
重要概念、原則或技能。

運用適切(或多樣)的教學方法, 引
導學生思考、討論或實作。

融入學習策略的指導。

運用口語 、非 口語 、走 動或發問等
課程、技 巧, 幫助學生學習。

教學與適時歸納學習重點 。

評量

班級

經營

學生

行為

教學時、能運用適當( 或多元)評
量, 了解學生學習情形。

分析評量結果, 提供學生適切的學
習回饋或調整教學。

運用評量結果, 規劃實施充實或補
強性課程。

時間掌控恰當。

建立有助於學生學習的課堂規範。

適切引導或回應學生的行為表現"

教學環境與設施的安排, 有助於師
生互動。

營造溫暖的學習氣氛, 有助於師生

之間的合作 。

專心聆聽 。

積極參與。

l. 善用激勵法及增強卡 , 使 動 學生做

到靜坐約3 分鐘 , 有助於接下來課程

的聆聽及學習。

2 , 善用學生愛玩心態 , 思考討論遊戲

要注意的三件要事後再進行遊戲 。

3.前呼後應使學生做到遊戲要注意的三

件要事。

l. 大白板左上角擺放上課規定圖樣(坐好-

眼晴看老師· 耳朵聽 老 - 安靜-有問題

請舉手)有助於學生留意規範自己 。

2 ,四桌合併有助於學生互動。

3 ,桌面擺放班級定位卡 , 有效區隔易起

爭執的個案 , 及 需就近提示的個案。

學生學習興趣佳、積極參與課程活動 。

其他(例如 , 觀 察焦點或上表未提及處 , 請 補充說明於下列)

註 : 修 改至教師專業發展評 一精緻版表格

觀課者簽章 : 教學者簽章 :



觀課者

授課年班

基隆市武崙國民小學111學年度觀課後會談紀錄表( 觀)

黃慧芬

一年級/

資源班

教學者 王 家湄

特殊需求
教學領域

(社會技巧)

會談日期

教學單元(課)

1 11. 10 , 12

遊戲與規則

教學者的優點或特色

l. 善用勵 法及增強卡 , 使躁動學生做到靜坐約3 分鐘、有助於接下來課程的聆聽及學習。

2 , 善用學生愛玩心態 , 思 考討論遊戲要注意的三件要事後再進行遊戲。

3 · 前呼後應使學生做到遊皻要注意的三件要事。

4汏 白板左上角擺放上課規定圖樣(坐好- 眼 睛看老師-耳朵聽老師-安靜·有問題請舉手)有助於學生留

意規範自己。

四桌合併有助於學生互動。

6 ,桌面擺放班級定位卡 , 有效區隔易起爭執的個案, 及需就近提示的個案

教學者可調整或改變之處

對教學者的具體建議

觀課者簽章 :

其他

教學者簽章 :



基市 武 民 小學Ill 學年度公開課 暨課 師 我 省思檢校表(授)

學單

(社巧 )
可課 、 學 、量 、, 面進有 關念 、優或 可及 成長等向度進行考 並

持改察到
重點 進 ( 或不

正內 、 , 學 生習重 要念 、原則或技能"

( )的學 方法 , 引導學生思考、討論或實作“

、非、 問 巧 , 幫學 生學習

、學 量 學 重點一
學、 用 ( 或元 )評, 了學 生學習情形

果、學 生適的 學習回或 調學

量、 規 充 實或補性 課

建立有 學 生學習的課堂規範。

引導或回學 生的。

學遆 的 排 、有 師 生互動。

的學 氣 氠、有 師 生之間的合作。

專心聽 =

上課 黫 是S :00一S :40 , 一 年 導 師 希 學 生能在 8 :40前回到 室 , 所 以課程其實只能

上s :30要 这 行化 與增收 攝。所以、我必須在課前思慮, 如何能避
課 的 礙 行 , 如 、學 躁 無 法靜下心聆聽、起爭執、注意力散 … 。於是想到了課前閅眼靜

、芞 法 卡 學 生一弌比一 進 步到 到 要求。另外也在一次 行 自由入座時 、發 現

秀案 一 起迳自吵了起來 、 更 實 執行在桌面擺 班 級定位卡 , 以區隔 起 爭執的個

案、氵 三方 的 案 安 靠 近老師的置 以適時提醒。之 、此 課 的 利 、實 體現了


