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綜合活動
	【瀑布淘金客】
一、教師透過影片介紹尼加拉瓜大瀑布。
二、教師用說故事方式，講解為何要找鑽石。

3、 說明遊戲規則：
   (一)遊戲設置：
1.在河道邊相對應顏色的地方 每個地方各放上七顆顏色相應的寶石 
2.把九個河流圓片片放在河流裡 
3.把雲朵標誌放在0的位置
4.每名玩家拿取自己顏色的兩艘獨木舟和七張船槳卡把獨木舟放在岸上 (版圖的最右邊)

   (二)遊戲流程
     1.所有玩家選擇一張船槳卡，正面朝下打出，然後由起始玩家開始輪流翻開並執行效果。
     2.根據船槳卡的內容，玩家可執行效果
（1）移動獨木舟：
a.依照船漿卡的數字移動，但同一艘船只能往同一方向，且步數一定要執行完畢；拿取或卸載寶石均算兩個行動，且只能在移動前或後執行，也只能執行一次。
b.若兩艘船都在岸上，只能移動一艘下水，且一定要下水；若一艘在岸上、一艘在河裡，則河裡的那艘一定要移動，岸上可不動。若兩艘船都在河裡，則兩艘都一定要移動。
c.當船往上遊移動後，剛好與另一玩家獨木舟停在同一圓片時，即可搶奪對手獨木舟上裝載的寶石。
（2）影響天氣：若船槳卡上的圖案為雲朵，則可將雲朵指示物任意往前或往後移動一格。
（3）移動河流：河流移動的步數（就是放幾個透明圓片）等於當回合所有船槳卡中的最小數字再加減天氣表上的數字。
3.當玩家所有的船槳卡都用過後，才能全部拿回重新使用。
    (三)遊戲結束：當某位玩家達成寶石蒐集目標((5顆不同顏色的寶石、4顆相同顏色的寶石、4顆相同顏色的寶石)的該回合完成後，遊戲即告結束。

四、分組進行遊戲

五、討論：請同學們發表意見，如何贏得遊戲。
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