基隆市百福國中109學年度八上彈性課程(十字交乘)教案設計
	領域/科目
	彈性課程/不算數學真的好好玩
	設計者
	江佩穎

	實施年級
	8
	總節數
	共__4__節，1節45分鐘

	主題名稱
	十字交乘法

	設計依據

	學習

重點
	學習表現
	數a-IV-1

理解並應用符號及文字敘述表達概念、運算、推理及證明。

數n-IV-1

理解因數、倍數、質數、最大公因數、最小公倍數的意義及熟練其計算，並能運用到日常生活的情境解決問題。 


	核心

素養
	數-J-A1

對於學習數學有信心和正向態度，能使用適當的數學語言進行溝通，並能將所學應用於日常生活中。

數-J-C2

樂於與他人良好互動與溝通以解決問題，並欣賞問題的多元解法。

	
	學習內容
	數 N-7-2
質因數分解的標準分解式：質因數分解的標準分解式，並能用於求因數及倍數的問題。
數 A-7-1
代數符號：以代數符號表徵交換律、分配律、結合律；一次式的化簡及同類項；以符號記錄生活中的情境問題。

	
	

	議題

融入
	實質內涵
	· 以總綱十九項議題為考量、並落實議題核心精神，建議列出將融入的議題實質內容。

· 議題融入不是必要的項目，可視需要再列出。

	
	所融入之學習重點
	· 列出示例中融入之學習重點(學習表現與學習內容)，以及融入說明，建議同時於教學活動設計之備註欄說明。

· 若有議題融入再列出此欄。

	與其他領域/科目的連結
	· 與其他領域/科目的連結不是必要的項目，可視需要再列出。

	教材來源
	康軒數學第三冊

	教學設備/資源
	白板筆、遊戲表單、撲克牌

	學習目標

	一、能有效的分解十字交乘二次項係數和常數項的係數。

二、能理解十字交乘法的因式分解。
三、能綜合運用十字交乘法及其他因式分解方法，進行多項式的因式分解。


	教學活動設計

	教學活動內容及實施方式
	時間
	備註

	一、引起學習動機：

    問問看學生以前有沒有玩過撲克牌的經驗，學生分享自己    

    利用撲克牌玩什麼遊戲。

二、遊戲說明：
一副撲克牌共有52張(13*4=52)，四種花色，13個數字。其
    中J代表11也可以當作1使用，Q代表12也可以當作2使
    用，K代表13也可以當作3使用。
    一開始每個人發6張牌，剩餘的牌可翻開4張擺在桌面上。  

    依序從第一位開始順時針或逆時針的方式，可直接將手中的
    牌兩張數字相乘變成第三張牌的數字，或是有效的利用桌面
    上牌的數字搭配自身牌的數字，兩張相乘變成第三張牌的數
    字。完成者可以將湊成對的牌收回，並從覆蓋在桌上的牌翻
    開一張牌放在桌上(遊戲表單一，遊戲表單二)。示範:打出2(或Q)、3(或
    K)、6三張牌，因為2(或Q)*3(或K)=6
依此規律直到玩家將手中的牌全部釋出或桌面上覆蓋的牌都翻開了，玩家手中能釋出的牌全部釋出後，則遊戲結束。數數看玩家誰收回的牌最多則獲勝。

三、遊戲進行： 

    依班上學生人數分組，4-5人一組，進行三回合的遊戲。各   

    組依勝負給予3分、2分、1分的積分累計。
四、分數統計老師講解與學生分享：
    三回合遊戲結束後進行各組個別分數統計。
    遊戲結束後，可根據學生的表現狀況給予小點心鼓勵，或是將結果當作一次平時分數(每個人起始分數為80分，再將積分乘以2，則是其一次彈性分數)並給予學生發表玩遊戲時的想法或是特別的事當作分享
(第一節結束)
	5分鐘

10分鐘

20分鐘

10分鐘


	引發注意

(分享者可個別加分)
引導學習

提供回饋

引導學習

提供回饋

	一、引起學習動機：

        延續著上一次的遊戲，問問學生還記的上次的遊戲玩
    法嗎?簡單的複習一下上次的玩法，而這一次要比上次的遊
    戲再加入一些元素。

二、遊戲說明：

     一副撲克牌共有52張(13*4=52)，四種花色，13個數字。其中J代表11也可以當作1使用，Q代表12也可以當作2使用，K代表13也可以當作3使用。

一開始將所有的牌發完，如有剩餘牌則放置於。桌面，可供玩家使用，一次只能使用一張。依序從第一位開始順時針或逆時針的方式，可直接將手中的牌填入老師發下去的遊戲表格者(遊戲表單三)，A*B=D, A±B=C則換下一位玩家。
    依此規律直到玩家將手中的牌全部釋出或玩家都沒辦法出牌，則遊戲結束。數數看玩家誰手中剩餘牌最少則獲勝。

三、遊戲進行： 

        依班上學生人數分組，4-5人一組，進行三回合的遊
    戲。各組依勝負給予3分、2分、1分的積分累計。
四、分數統計老師講解與學生分享：

        三回合遊戲結束後進行各組個別分數統計。
        遊戲結束後，可根據學生的表現狀況給予小點心鼓 

    勵，或是將結果當作一次平時分數(每個人起始分數為80
    分，再將積分乘以2，則是其一次彈性分數)並給予學生發
    表玩遊戲時的想法或是特別的事當作分享
(第二節結束)
	5分鐘

10分鐘

20分鐘

10分鐘
	引導學習

提供回饋

引導學習

提供回饋

引導學習

	一、引起學習動機：

        延續著上一次的遊戲，問問學生還記的上次的遊戲玩
    法嗎?簡單的複習一下上次的玩法， 而這一次要比上次的
    遊戲再加入一些元素。

二、遊戲說明：

一副撲克牌共有52張(13*4=52)，四種花色，13個數字。其中J代表11也可以當作1使用，Q代表12也可以當作2使用，K代表13也可以當作3使用。

一開始將所有的牌發完，如有剩餘牌則放置於。桌面，可供玩家使用，一次只能使用一張。依序從第一位開始順時針或逆時針的方式，可直接將手中的牌填入老師發下去的遊戲表格者(遊戲表單四)，則換下一位玩家。

    依此規律直到玩家將手中的牌全部釋出或玩家都沒辦法出牌，則遊戲結束。數數看玩家誰手中剩餘牌最少則獲勝。
三、遊戲進行： 

    依班上學生人數分組，4-5人一組，進行三回合的遊戲。各   

    組依勝負給予3分、2分、1分的積分累計。
四、分數統計老師講解與學生分享：

    三回合遊戲結束後進行各組個別分數統計。
    遊戲結束後，可根據學生的表現狀況給予小點心鼓勵，或是將結果當作一次平時分數(每個人起始分數為80分，再將積分乘以2，則是其一次彈性分數)並給予學生發表玩遊戲時的想法或是特別的事當作分享
 (第三節結束)
	5分鐘

10分鐘

20分鐘

10分鐘
	引導學習

提供回饋

引導學習

引導學習

提供回饋

引導學習

	一、引起學習動機：

        問問學生還記的前三節課的遊戲玩法嗎?簡單的複習

    一下之前的玩法，而這一次要進行團體比賽。
二、遊戲說明：
        前三節課總共使用四張遊戲表單，所以原來各組的同

    學要針對四個遊戲表單各派一名選手參加比賽，所以每組

    要派四位學生參加。各組依勝負給予3

    分、2分、1分的積分累計。等各組結束後，將自身獲得的

    分數帶回組裡加總，最後統計獲勝的那一組給以加分或小

    獎品。   

三、遊戲進行： 

    依班上學生人數分組，4-5人一組，進行兩回合的遊戲。
四、分數統計老師講解與學生分享：

    兩回合遊戲結束後進行各組個別分數統計。
    遊戲結束後，可根據各組的表現狀況給予小點心鼓勵，或是將結果當作一次平時分數(每個人起始分數為80分，再將積分乘以2，則是其一次彈性分數)並給予學生發表玩遊戲時的想法或是特別的事當作分享
(第四節結束)
	5分鐘

10分鐘

20分鐘

10分鐘

5分鐘
	引導學習

提供回饋

引導學習

提供回饋

引導學習

提供回饋

	一、老師講解：

        針對前幾次所玩的遊戲，事實上是跟國中八年級要學的單元-十字交乘有關。簡單的敘述十字交乘法的做法，  (x + a)(x + b) = x2 + ax + bx + ab  = x2 + (a + b)x + ab
若二次多項式為x 2 + px + q透過範例討論四種型式
第一型p > 0, q > 0 ，x2+5x+6=(x+2)(x+3) 
第二型p < 0, q > 0 ，x2-5x+6=(x-2)(x-3)

第三型p > 0, q < 0 ，x2+x-6=(x-2)(x+3)

第四型p < 0, q < 0 ，x2-x-6=(x+2)(x-3)

請學生討論希望學生可以發現

常數項為"正"分解出來的兩個常數項"同號" 常數項為"負"分解出來的兩個常數項"異號"
二、分組練習完成學習單：

    藉由學習單進行分組。 
    可先讓學生嘗試寫後給予提示，不直接給答案。 最後請學生來作答，允許討論。
 (第五節結束)
	7分鐘

5分鐘

3分鐘

5分鐘

5分鐘

10分鐘

6分鐘

4分鐘


	引導學習

提供回饋

提供回饋

引導學習

引導學習

引導學習

引導學習

提供回饋




遊戲表單一




規則說明:AxB=C
遊戲表單二





規則說明:AxB=E,CxD=F

遊戲表單三
規則說明:AxB=D,A±B=C
遊戲表單四
規則說明:(AxB)±(CxD)=E
學習單-十字交乘法       班級：   座號：    姓名：

填空
	舉例
	x2 + (a + b)x + ab
	a + b
	 ab
	(x + a)(x + b)

	1. 
	x2+3x+2
	
	
	

	2.
	x2-3x+2
	
	
	

	3
	x2-x-12
	
	
	

	4
	x2+x-12
	
	
	


1. 42x 2 − 107x + 60 = (6x − 5)(7x − m)，則m =?
2. 設x2 ＋px＋q＝(x＋a)(x＋b) ，若p＜0，q＞0 則下列何者正確？
(A) a＞0、b＜0 (B) a＜0、b＞0(C)a＞0、b＞0 (D) a＜0、b＜0
3.若x 2 + ax − 8可分解為兩個一次式的乘積，則哪些可能為整數a 的值？
4. 若(x − 3) 2 − 2(x − 3) 15可分解為x(x − a) ，則a等於？
5. 因式分解5x3 y −25x2 y2+ 30xy3
6. 因式分解10a3 bc-3a2 b2 c-18ab3c
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