
     基隆市深美國小 111 學年度備觀議課活動設計備課單(A) 

領域/科目 數學領域 設計者 于馥瑄 

實施年級 潛能班(一年級) 節  數 共  6  節，  240  分鐘 

單元名稱 10 以內的減法 

教學法 

策略/形式 

□跨領域(含議題融入)素養導向教學     ■探究實作     □線上教學 

□科技輔助自主學習      □雙語教學   □PBL 

□數位學習精進方案      □其他(          ) 

核心 

素養 

□身心素質與自我精進  ■系統思考與解決問題  □規劃執行與創新應變 

■符號運用與溝通表達  □科技資訊與媒體素養  □藝術涵養與美感素養 

□道德實踐與公民意識  □人際關係與團隊合作  □多元文化與國際理解 

學習表現 

(能力指標) 

n-I-2 理解加法和減法的意義，熟練基本加減法並能流暢計算。 

n-I-3 應用加法和減法的計算於日常應用解題。 

特學 2-Ⅰ-1 遵守學習規範。 

教學目標 

1. 透過實際操作、畫圈等方式，熟練 10 以內的加、減法計算。 

2. 能將應用問題列式，並說明算式的意義。 

3. 能說出數字及運算符號所代表的意義。 

學生能力現況 

Ｏ傑 

認知 

1. 注意力短暫，注意力約持續 10 分鐘，但提醒後就能馬上改善。 

2. 聽覺理解能力較弱，對於超過兩句的題目需要圖片或操作輔助理

解。 

3. 聽覺記憶短暫，難以複誦「2+2=4」等語句。 

技能 

1. 能畫圈，並在提示板上書寫算式及計算。 

2. 數數過程中容易跳數或亂回答，請個案重新再數一次時正確率會

大幅提高。 

情緒 

1. 個案平時情緒穩定，偶爾會有過於興奮的情形。 

2. 下午時段非常容易嗜睡，在嗜睡的情況下參與度會明顯下降，解題

的正確率也會比平時下降許多。 

Ｏ亮 

認知 

1. 大多時候能記住上一堂課所學的數學內容，並在下一堂課表現出

來。 

2. 在專注的情況下聽覺理解能力尚可，能理解題目的意思，也能聽懂

教師八成的問句。 

技能 
1. 數數速度較快，能獨立列算式、計算。 

2. 畫圈步驟容易因重複數到而畫錯。 

情緒 

1. 容易因太過興奮而出現原因不明的笑容，但不至於影響課堂和學

習。 

2. 喜歡管別人，容易在自己事情沒做完的情況下問:「ＯＯ怎麼寫那

麼慢」等。 



Ｏ鎬 

認知 

1. 處理速度較緩慢，回答教師問題及計算皆需要花較久的時間。 

2. 注意力短暫，專注力持續時間約十分鐘，提醒後需要個案實際操作

或起身動一動比較能恢復專注力。 

技能 

1. 書寫數字時容易出現鏡像字，在提醒過後能獨立改善。 

2. 能獨立列式、畫圈及計算，但容易因重複數或數數時跳數而計算錯

誤。 

情緒 
個案在課堂中的參與度受體力或心情影響，參與度高時會積極回答問

題、補充教師所說的話，參與度較低時容易有動作緩慢，發呆的情形。 

一、期望學生學習的結果 

1.關鍵問題(佈題)希望學生在本次課程討論、思考的重點… 

  (1) 依據題目的敘述（搭配操作），應該使用加法還是減法？ 

(2) 你會如何列算式？  

(3) 應該怎麼畫圈來幫助計算？ 

2.預期學生將知道的知識、習得的技能 

  (1)透過實際操作及畫圈的方式，熟練 10 以內的加、減法計算。 

  (2)透過課堂討論及發表，理解不同情境的加、減法問題。 

二、預期的評量與證據 

評量重點 

1. 能在理解題意後判斷使用加法或減法符號。 

2. 能透過畫圈的方式熟練加法和減法計算。 

2. 能說出自己所寫算式代表的意義。 

預計蒐集的證據 

(1)學生在課堂中的

回應 

(2)白板上的作答 

三、學習活動設計的重點(使用策略) 

流程 學習重點 時間 
使用策略、 

評量 

導入 

引起動機或 

舊經驗回朔 

(一)重點觀念回想 

教師以過去兩單元(加法、減法)題目中曾出現的關鍵

字提問學生，在該情境中應該使用加法或減法呢？ 

將答案整理成表格，學生將在下課前檢視自己的答案

是否正確。 
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提問討論 

 



 

 

 

 

開展  

概念學習 

 

 

 

(二)情境數量想一想 

教師佈題後引導學生回答關鍵問題，並於作答結束後

檢視該題型應該使用加法或減法，讓學生核對自己於

活動 1的答案是否正確。 

 教師佈題 1： 

  于老師要帶三位小朋友去動物園玩，請問 1 位老師

和 3位小朋友共有幾個人呢？（4個人） 

  (1) 總共，代表全部人的數量要合起來。 

 (2) 應該用加法還是減法？（加法） 

  (3) 算式應該如何記？(1+3=4) 

  (4) 圈圈應該如何畫記？答案是多少？ 

  (5) 算式數字分別代表什麼意思？ 

 教師佈題 2： 

  來到動物園看到石頭上有 5隻烏龜，爬走了 2 

  隻，石頭上現在有幾隻烏龜？  

  (1)「爬走了」烏龜變多還是變少呢？應該用加還是  

   減？（減法） 

  (2) 算式應該如何記？ 

  (3) 圈圈應該如何畫記？答案是多少？(5-2=3) 

  (4) 算式數字分別代表什麼意思？ 

 教師佈題 3： 

  昆蟲館有 7隻甲蟲和 3隻蝴蝶，甲蟲比蝴蝶多幾    

  隻？ 

  (1) 多多少，少多少的問題，圈圈應該如何畫   

       記？（畫兩排圈圈比比看） 

  (2) 應該用加還是減？ 

   (3) 算式應該如何記？ 

    (4) 答案是多少？(7-3=4) 

    (5) 算式數字分別代表什麼意思？ 

 教師佈題 4： 

亮亮餵食 6隻魚吃飼料，已經有 4隻吃到飼料了，

還有幾隻沒吃到飼料？ 

(1)學生透過實際操作理解 6 隻魚可分為吃到飼

料和尚未吃到飼料，全部的魚扣掉已經吃過飼料

的魚，就是沒吃到飼料的魚，故使用減法計算。 

(2)算式應該如何記？(6-4=2) 

(3) 圈圈應該如何畫記？答案是多少？ 
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提問 

簡報版面視覺

提示 

 

 

以畫圈方式輔

助計算 

 

 

提問討論 
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提問討論 

 

以畫圈方式輔

助計算 

 

 

 

 

 

 

提問討論 

 

以畫圈方式輔

助計算 

 

挑戰  

進階學習 

(三)挑戰看看 

學生獨立作答於白板上，並共同檢核大家的答案是否

正確，若不正確，教師將引導學生協助同儕修改錯誤
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以畫圈方式輔

助計算 

 



之處。 

 佈題 1：陸地上有 3 隻鱷魚，水裡也有 3 隻鱷

魚，全部共有幾隻鱷魚呢？ 

 佈題 2：台灣動物區有 8 隻梅花鹿和 5 隻雲豹，

雲豹比梅花鹿少幾隻？ 

 佈題 3：樹上有 9 隻竹節蟲，爬走了 4隻，還剩

下幾隻？ 

 佈題 4：樹上有 7 隻無尾熊，有 2 隻已經吃到

樹葉了，還有幾隻沒吃到樹葉？ 

教師口頭提示 

總結  

學習重點 

(三) 觀念小總結 

學生檢視自己課前的表格正確或錯誤，教師協助學生

歸納本堂課中新的題型（部分量未知），應使用減法計

算。 

5 提問討論 

 


