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	學
習
重
點
	學習表現
	1. 探究能力-思考智能(t)-推理論證(r)-tr-IV-1
能將所習得的知識正確連結到所觀察到的自然現象及實驗數據，並推論出其中的關聯，進而運用習得的知識來解釋自己論點的正確性。
2. 探究能力-思考智能(t)-建立模型(m)-tm-IV-1
能從實驗過程、合作討論中理解較複雜的實驗自然界模型，並能評估不同的優點和限制，進能應用在後續的科學理解或生活。
3. 科學的態度與本質(a)-培養科學探究的興趣(i)-ai-IV-2
透過與同儕的討論，分享科學發現的樂趣。
	領綱核心素養
	學習表現是希望學生能將所習得的人體神經系統相關知識，正確連結到活動所觀察的動作反應或感覺疲勞等現象，並推論其中的關聯，進而運用所習得的知識來解釋自己論點的正確性；並透過與同儕的討論，分享觀察發現的樂趣。

	
	學習內容
	主題：生物的構造與功能
次主題：生物體內的恆定性與調節
學習內容：Dc-Ⅳ-1人體的神經系統能察覺環境的變動並產生反應。
	
	

	學習目標
	1.本活動設計教學的學習內容是了解動物體在接受環境刺激時，能產生適當反應，藉由受器察覺身體內外變化，並經由活動體驗人體的感覺與感覺疲勞，體驗受器的功能有其侷限性。
2.相關設計理念
(1)本教學設計由數個體驗活動組成，讓學生從生活情境體驗感官知覺、神經傳導與感覺疲勞的情境，並討論發生這些現象的原理。
(2)藉由分組活動的討論，學生可以合作學習、互相討論造成各種現象的原因，培養人際關係與團隊合作，並達到差異化教學的目的。
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	一、導入活動
神經傳導過程由受器接收刺激到動器產生反應的路徑為：環境刺激→受器→感覺神經→中樞神經→運動神經→動器→反應。其中受器包括眼、耳、鼻、舌、皮膚五種器官；動器則有肌肉和腺體兩類。而神經傳導的控制可分為意識動作與反射動作兩種，意識動作經由大腦意識控制；反射動作則非屬大腦意識判斷控制，是節省時間和腦力的訊息傳導方式。
二、開展活動
環境刺激若持續時間太長、前後差異較大或間隔時間較短長可能造成感覺疲勞的現象。本教學設計分為三個重點：
1. 中樞神經
2. 意識動作與反射動作(膝跳與瞳孔反射)體驗
3. 感覺疲勞體驗(溫覺、味覺、視覺疲勞與視覺暫留)不經大腦的反射(膝跳與瞳孔反射)
（1）瞳孔反射：兩人合作，一人以手電筒光線側向照射受試者的單眼瞳孔，觀察記錄兩眼瞳孔的大小變化。
（2）膝反射：兩人合作，受試者坐在桌面使腳懸空，另一人以槌子輕敲受試者膝蓋，觀察記錄膝蓋的反應。
（3）討論上述兩種反應的神經傳導與控制中樞。
三、綜合活動
神經系統、神經傳遞學習單
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