附表2
基隆市立八斗高級中學公開備觀議課紀錄表
一、基本資料：
	教學科目
	資源班數學
	教學單元
	2-2認識機率

	授課日期
	112 年 4 月 17  日
	授課時間
	50分鐘

	授課教師
	李若璇
	實施班級
	3年 2A 班

	觀課教師
	梁仁華


二、授課前的準備(共同備課)
	共同備課時間：
	112 年  4 月 10 日   時間:12:35-13:10

	教學目標：
	1.學生能了解機率。
2.學生能在生活中使用機率。
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	說明:討論日常生活中常見機率情境
	說明:討論案例的生活連結
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	說明:如何讓學生從生活中認識機率
	說明:分析擲骰子的結果


三、教學觀察(觀課)
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	說明:用骰子來認識機率(生活情境案例一)
	說明:解釋會擲骰子會得到的結果
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	說明:學生發問及討論
	說明:用撲克牌來認識機率(生活情境案例二)


 






四、專業回饋(議課)
	議課日期：
	112 年 4 月 18 日  時間:12:35-13:10

	回饋重點：
	1.擲骰子時每一種結果發生的機率是1/n。
2.撲克牌花色及張數過多，學生容易混淆。
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	說明:用擲骰子教學，學生較容易明白。
	說明:使用撲克牌教學，學生對於花色教無法熟記。

	[image: ]
	[image: ]

	說明:討論是否減少撲克牌的張數。
	說明:讓學生上台實際操作的效果。


  五、反思(約三百字)
	要引發資源班學生的上課動機需要加入些學習上的刺激或是活動。數三2-2機率的單元，很適合放置擲骰子活動讓學生對於題目更有感，也能活化課程，讓學習不再只是枯燥乏味。而撲克牌的實作就稍微吃力，因為學生對於撲克牌共有4種花色的狀況不是很清楚，形狀也說不太出來，加上每組花色除了1-10的數字之外，還有英文字母J、Q、K，學生無法一下記取太多，因此在記憶上需要花費較多的時間，也需要更多的練習來幫助學習。要在同一堂課完成不同的實作練習對於資源班孩子來說較有困難。
另外，對於情障(自閉症)的學生來說，若一堂課有太多的分組討論或是上台練習是有難度的，所以在時間的分配上需要再調整或是為情障（自閉症）生做其他的安排。


附表3
觀課回饋表

	觀課科目
	資源班數學三
	授課教師
	李若璇
	觀課班級
	數三2A

	授課單元
名稱
	2-2機率
	觀課日期
	112.4.17



	1.學生上課狀況
	(1)學生投入課堂學習程度如何？
	學生大多時候能投入。

	
	(2)學有干擾課堂行為嗎？情形如何？
	學生沒有干擾情形。

	2.學生分組討論情形
	(1) 小組間互動情形如何？(熱絡程度、參與程度)
	學生彼此間的互動不熱絡（有自閉症孩子），但能配合課堂活動。

	
	(2)小組討論是否聚焦本次課堂？
	是。

	
	(3)小組討論內容深度？
	能有一定程度的討論。

	3.知識學習的情形
	(1) 學生在課堂中哪一個部分感到興趣？
	上台實作。

	
	(2)學生在學習中有沒有困難之處？
	撲克牌花色會混淆。

	
	(3)真正有效的學習發生在什麼情境？
	擲骰子時學生最感興趣。

	4.綜合建議
	1.上課時除了讓學生上台實作，也可利用教具提高學生的專注力。
2.對於情障類的學生(自閉症)，需多注意課程的參與感。
3.撲克牌的實例很生動，但因花色和張數較多，學生一時間無法記取太多，建議可以少一種花色或是將數字從1-13減少到1-10。
4.建議可以針對程度較好的學生多出些練習題。



機率教案
	教學者
	李若璇
	教案設計者
	李若璇

	教學年級
	9年級
	教學時數
	1節

	使用版本
	111學年度九年及南一版第六冊機率單元

	教材分析
	介紹機率的觀念與應用

	教學重點
	1. 由實際操作了解機率的意義。
2. 設計及紀錄簡單事件實驗，從中所得數據歸納出該事件的機率。
3. 透過實驗了解事件本身的公正性，是否影響該事件的機率。

	教學資源
	課本、黑板、紙、筆、骰子。

	能力指標
	D-4-3能進行簡單的實驗，以了解機率、抽樣的初步概念。

	具體目標
	D-4-3-1觀察簡單事件中，可能發生的情形有哪些?
D-4-3-2由所有可能發生的情形，來推估各種情形出現的機會。
D-4-3-3透過實驗結果來驗證簡單事件中各種情形出現的機會。

	評量方式
	口語問答、實際操作

	學生學習條件分析
	先備知識：
1.已有符號代表未知數的概念
2.有基本運算能力
學生特性：
1.學生因過去學習經驗對題目運算較不自信，常常尋求教師認可，可適時給予口頭上的鼓勵。
2.學生障別不同，在題目設計上須循序漸進然後多加注意每個不同的個案，避免題目難度跨度太大。




	教學活動
	時間
	教學重點

	引起動機:
1.老師準備骰子，和學生輪流擲骰子，看出現的數字為何?
	5分鐘
	學生專心聆聽，並且做紀錄。

	2.根據前次結果，大家再一擲一次  
骰子，並且紀錄。
	15分鐘
	統計觀察後的結果然後討論。

	3.請學生上台利用黑板畫出撲克牌的花色和寫上數字。
	10分鐘
	請學生畫出4種撲克牌花色和數字，老師須從旁協助和確認。

	4.請學生上台輪流碰觸一張牌，觀察並記錄大家所選擇到的撲克牌。
	5分鐘
	學生專心觀看，並且作紀錄。

	5.學生發表意見和看法。
	10分鐘
	和學生一同討論所觀察到的結果。

	6.教師針對今日課程進行總結
	5分鐘
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