     基隆市深美國小111學年度備觀議課活動設計備課單(A)
	領域/科目
	視覺藝術
	設計者
	蔡博森

	實施年級
	    4  年    3  班
	節  數
	共  1  節，  40  分鐘

	單元名稱
	素描基礎

	核心素
養
	□身心素質與自我精進□系統思考與解決問題■規劃執行與創新應變
□符號運用與溝通表達□科技資訊與媒體素養■藝術涵養與美感素養
□道德實踐與公民意識□人際關係與團隊合作□多元文化與國際理解

	學
習
表
現
	能
力
指
標
	1-II-3能試探媒材特性與技法,進行創作。

	教
學
目
標
	1-Ⅱ-3-1試探不同媒材特性與技法，並進行真人博物館創作。

	一、期望學生學習的結果

	1. 關鍵問題(佈題)希望學生在本次課程討論、思考的重點…
   要怎麼做可以讓人身歷其境，跟著主角回到他的代表場景呢？
1.利用時代背景2.人物相關符號3.人物成長過程4.人物代表性的物品

	2. 預期學生將知道的知識、習得的技能
展覽佈景製作
1. 能用蠟筆繪製 或 紙張拼貼
2. 能辨識出符合該人物的相關符號或場景
3. 能構思草圖

	二、預期的評量與證據

	評量重點
  探究實作
	預計蒐集的證據
佈景

	三、學習活動設計的重點(使用策略)

	流程
	學習重點
	時間
	使用策略、評量

	導入
引起動機或
舊經驗回朔
	要怎麼做可以讓觀看的人身歷其境?
	5
	討論

	



開展 
概念學習



	1、 教師演示：
展示不同的背景，並讓學生了解人物背景與角色的關聯可以從哪邊發現。
如何分析背景?
相同性質的人物背景要如何分辨出不同?
例如:同樣都是科學家 如何在同樣都是實驗室背景的情況區分出不同的人物
2、 學生實作:
每人一張半開海報紙
資訊平板(查找收集資料)
鉛筆進行繪製草圖
能利用紙張拼貼或蠟筆繪製
三、觀察重點:
    學生畫的佈景是否符合該角色。
    學生有沒有理解並思考如何找出符合該人  
    物的背景或符號圖象。
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	探究實作

	總結 
學習重點
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