112.10.04教學活動設計
	教材或活動名稱
	動次動次玩節奏
	學生年級班級
	七年級

	學習內容來源
	翰林教材

	上課節數
	1節
	設計者
	吳佩真

	學習目標
	1、 能分辨各種音符名稱及符值。
2、 能正確打出各種節奏型態。
3、 能透過小組合作，共同完成2小節之節奏設計。

	教學者理念
	讓學生透過課程，除了能認識音符，了解音符符值外，並能奏出正確節奏。

	教學活動流程(條列式、可自行增減調整)
	觀課者的註記

	1、 複習與提問 5’
1-1. 教師問學生校歌拍號、複習拍號定義。（PPT呈現）
1-2. 複習音符名稱與符值
2、 節奏型態練習30’
   2-1. 認識並打出、用打勾方式畫出4/4拍子節奏音型 10’
 2-2. 教師將學生以四人一組方式，分成7組；以搶答方式聽辨4/4拍子節奏音型（拍手、旋律…）。  5’
 2-3. 利用教師發給的圖卡，共同創作4/4拍，2小節的節奏音
型。5’
 2-4. 每組將創作的節奏音型以拍手方式呈現 (形成性評量) 3’
 2-5. 各組結束後，教師收回小白板；由各組派一人抽新的白板帶
回練習（連續練習2次），通過就可加分。7’
3、  樂曲呈現
教師播放樂曲，各組以接龍方式拍打節奏，直到樂曲結束。

	


