表1
基隆市正濱國民小學112學年度
[bookmark: _GoBack]教學活動設計單及共同備課紀錄表（授課教師填寫）

	授課
教師
	陳銘彬
	教學目標
	1. 理解Scratch的基本概念和功能。
2. 運用Scratch建立簡單的程式。

	年級
	五年級
	
	

	教學
領域
	彈性領域資訊課
	教學法策略/形式
	□跨領域(含議題融
  入)素養導向教學
□探究實作
□線上教學
■科技輔助自主學習
□雙語教學
□PBL
■數位學習精進方案
□其他(          )

	教學
單元
	Scratch介紹和基本功能
	
	

	觀察前
會談時間
	112年12月05日
	學生先備經驗或教材分析
	1. 了解計算機和程式設計的基本概念。
2. 能夠使用滑鼠和鍵盤操作計算機。

	教學
日期
	112年12月05日
	
	

	教學活動
	時間
	評量方式

	準備階段 Preparation stage
1. 開始課堂時，引入Scratch的主題，告訴學生Scratch是一個允許我們創建互動程式和動畫的工具。
2. 說明Scratch的應用領域，如遊戲、教育和娛樂。
發展階段 Development stage
一、註冊和登錄
1. 引導學生註冊或登錄到Scratch的網站（https://scratch.mit.edu/）。
2. 示範如何創建一個Scratch帳戶，或者如何使用已有的帳戶登錄。
二、介紹Scratch界面
1. 示範Scratch編輯器的主要元素，包括舞台、角色、積木區和選項欄。
2. 解釋每個元素的功能，特別是積木區的作用。
三、探索角色和舞台
1. 讓學生在Scratch編輯器中自己探索舞台和角色區域。
2. 請學生點擊舞台、添加角色、更改背景等，讓他們感受Scratch的互動性。
總結階段 Summary stage
創建第一個Scratch專案
1. 引導學生創建他們自己的第一個Scratch專案。
2. 要求學生添加一個角色（可以是Scratch提供的角色，也可以是自己上傳的圖片）。
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授課教師簽名：                      觀課教師簽名：
