基隆市德和國小112學年資源班教學活動設計
	教學領域
	特殊需求領域-社會技巧
	教學班級
	資源班

	單元名稱
	桌遊--跳跳猴
	教材來源
	自編教材

	時  間
	40分鐘(112.11.21.)
	教學者
	曾梅嵐

	學生能力現況
	○淮
	自閉輕度
	認知能力佳，以自我為中心，缺乏對他人情緒的觀察與互動技巧。

	
	○軒
	自閉輕度
	認知能力佳，固著性高，堅持自己想做的事，無法隨時針對環境做出相對應的行為調整，缺乏互動技巧。

	
	○修
	語障
	認知能力佳，構音異常，缺乏自信，挫折容忍度低，會拒絕參與團體活動，缺乏互動技巧與情緒調整能力。

	
	○萱
	其他
	認知能力偏低，語言理解與表達能力較差，ADD，較難理解情境作出相對應的行為反應，社會互動技巧較差。

	教  學  研  究
	1、 教學分析：

1. 透過觀察與操作，提升學生精細動作的操控。

2. 藉由遊戲互動過程，學習輪流等待，與適當的肢體動作表達。

3. 加強口語表達能力。

	學習重點
	學習表現
	學習內容

	
	特社1-E1-3 自我效能(一)
特社2-E1-2 基本溝通(一)
特社2-E1-3 人際互動(一)
特社3-E1-1 學校基本適應(一)
	特社Ⅰ-E1-3自我優弱勢的察覺
特社Ⅱ-E1-2溝通的媒介
特社Ⅱ-E1-3人際關係的建立
特社Ⅲ-E1-1教室規則的認識與遵守

	教學目標
	一、能說出自己表現的優缺點，並覺察他人對自己行為的感受
二、與他人互動時，能維持有禮貌及合乎情境的言語及動作。
三、與他人互動時能輪流等待及接受拒絕。
四、能遵守遊戲及班級上課規則，並聽從教師指示。



	
	教  學  活  動
	教學資源
	時間分配
	評量方式

	
	1、 準備活動

（1） 課前準備

1. 猴子圖卡3張。
2. 教學大平版。

3. 桌遊跳跳猴。
4. 集點印章數枚
5. 集點卡。

（2） 引起動機

1. 展示猴子圖卡1，提問「這是什麼」？
2. 展示猴子圖卡2，提問「猴子在樹上做什麼」？
3. 展示猴子圖卡3，提問「猴子可以用尾巴做甚麼」？

4. 播放猴子在樹叢間擺盪移動的影片。
2、 發展活動

1. 教師介紹桌遊的器材
2. 教師說明遊戲規則，
3. 教師重複遊戲規則，中途請學生回答

4. 請學生協助插上彩色塑膠棒
5. 教師由上方放進猴子，過程中提醒學生，不可觸碰器材集猴子
6. 遊戲開始，請學生依序擲骰子，依據擲出的顏色，抽出塑膠棒，過程中需避免猴子落下，若有猴子落下，請學生取走保管。
7. 遊戲結束，點數自己得到的猴子，數量最少者為贏家。
8. 給予印章集點獎勵
3、 綜合活動

（1） 學生協助收好遊戲器材
（2） 學生輪流分享遊戲心得。
（3） 點數本節課得到的點數，將點數蓋在集點卡上。

 --------------本節結束--------------
	猴子圖卡、
大平板、
集點印章
桌遊--跳跳猴
集點卡
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	口頭回答，答對的學生在手背上蓋章
觀察評量
，學生須坐好、專心聆聽

操作評量

口頭回答

操作評量



