
基隆市隆聖國民小學教學方案格式
	領域/科目
	彈性領域
	設計者
	吳明德

	實施年級
	三年級
	教學節次
	[bookmark: _GoBack]共 1 節 

	單元名稱
	智慧小車入門

	設計依據

	學習
重點
	學習表現
	· 能操控小車前進與後退。
· 能操控小車左轉與右轉。
	核心
素養
	· 增進善用資訊解決問題與運算思維能力。

	
	學習內容
	· 瞭解Arduion 主板中的數位針腳與類比針腳，每組排針的功能。
· 瞭解小車巡跡的原理。
· 學會控制小車前進、後退、左轉、右轉與停止。
	
	

	議題
融入
	實質內涵
	· 資 E3 應用運算思維描述問題解決的方法。

	
	所融入之學習重點
	· 能解決小車行進與積木程式之間的關聯。

	與其他領域/科目的連結
	無

	教材來源
	自編

	教學設備/資源
	智慧小車

	學習目標

	· 能說出數位與類比針腳中，每組三個針腳的區別。
· 能初步學會Ardublockly程式，編寫小車前進、後退、左轉、右轉與停止。
· 能讓小車巡著黑線進行前進、後退、左轉、右轉與停止。



	教學活動設計

	教學活動內容及實施方式
	時間
	備註

	· 認識Arduion主板與293D擴充板。
· 認識主板數位針腳0~13與類比針腳A0~A5。
· 認識擴充板每組三針腳的功能：S(訊號)、V(電源)、G(接地)。
· 操作Ardublockly積木程式，選出前進積木，前進2秒並停止。
· 操作Ardublockly積木程式，選出後退積木，後退2秒並停止。
· 操作Ardublockly積木程式，選出左轉積木，向左轉彎90度並停止。
· 操作Ardublockly積木程式，選出右轉積木，向右轉彎90度並停止。
· 操作Ardublockly積木程式，巡跡過黑線繞一圓圈並停止。
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	試教成果：（非必要項目）
無

	參考資料：（若有請列出）
無

	附錄：
智慧小車  https://sites.google.com/a/go.pymhs.tyc.edu.tw/startlearning/



