基隆市百福國中113學年度素養導向課程教案設計
	領域/科目
	彈性課程/不算數學好好玩
	教學者
	江佩穎

	實施年級
	七年級
	時間
	1節課45分鐘

	單元名稱
	[bookmark: _GoBack]紅黑加減配

	設計依據

	學習
重點
	學習表現
	n-IV-2 
理解負數之意義、符號與在數線上的表示，並熟練其四則運算，且能運用到日常生活的情境解決問題。
	核心
素養
	
數-J-A3 

具備識別現實生活問題和數學的關聯的能力，可從多元、彈性角度擬訂問題解決計畫，並能將問題解答轉化於真實世界。

	
	學習內容
	N-7-3
負數與數的四則混合運算(含分數、小數)：使用「正、負」表徵生活中的量；相反數；數的四則混合運算。
N-7-4
數的運算規律：交換律；結合律；分配律；； 。
N-7-5
數線：擴充至含負數的數線；比較數的大小；絕對值的意義；以表示數線上兩點的距離。
	
	

	議題
融入
	實質內涵
	生涯規劃教育   涯-J3覺察自己的能力與興趣。
涯-J4了解自己的人格特質與價值觀。

	
	所融入之學習重點
	

	與其他領域/科目的連結
	綜合領域/輔導

	教材來源
	南一版課本

	教學設備/資源
	撲克牌4人一副，跳棋1顆、數線紙卡、學習單 (每人1份) 

	學習目標

	1. 利用撲克牌配對活動引起學習動機。
2. 能使用符號表達相反數。 
3. 理解加上負數即為減去正數的概念、減去負數即為加上正數的概念。

	單元主題說明

	1.【活動一】藉由撲克牌的撿紅點遊戲，連結相反數，奠基相反數。 
2.【活動二】利用撲克牌的操作，使學生對於負數的學習更具體。透過抽牌及跳棋在數線上的移動操作，引導學生發現加上一個負數等於減去其相反數，減去一個負數等於加上其相反數。 
3.理解意義相對的量並認識正負數，並能用正負數表徵情境中性質相對量，進而能進行正負數的加減運算。並釐清可能的錯誤想法：2個負數相加會等於正數。





	教學活動設計

	教學活動內容及實施方式
	時間
	備註(資源/評量)

	壹、活動分組： 
 四人一組，採異質性分組。 
貳、活動流程： 
【活動一】 
(一)每一組四人，一組一副撲克牌 (只留A～10點，共40張)， 洗牌後，每人發10張，每一位同學依自己手中的牌，尋找紅、黑點數一樣的配成一對，過程中可以和其他人交換撲克牌5次 (不可以看到牌的情況下交換)。配對完成最多的人，即為此組之組長。 
(二)填寫學習單第一題： 
若拿到紅色撲克牌代表正的點數，黑色撲克牌代表負的點數，則：

(1)同時拿到應該是得到多少點數？            

(2)同時拿到         應該是得到多少點數？            

(3)同時拿到應該是得到多少點數？            

(4)同時拿到應該是得到多少點數？            

(5)同時拿到應該是得到多少點數？            

【活動二】
(一)每一組三～四人，一組一副撲克牌 (只留A～4點，共16張)，每個人一張數線、1顆跳棋 (開始放在數線0的位置)。每人發4張牌，但組長只發3張牌 (剩餘的牌放在桌面)。 
(二)每當老師下達「抽牌！」的指令時 (約每5秒，等學生熟練後，再縮短時間)，手上只有3張牌的玩家向右邊玩家抽1張牌。 (老師示範) 
(三)紅色牌是正分牌，黑色牌是負分牌，玩家要隨時計算手上所有牌張的總分，並將棋子放在數線上相對應的位置。計算的時候負分牌會把正分牌的分數扣掉，如果不夠扣的時候，看是不夠多少，就把棋子放在遊戲盤上「－」多少的位置。發完牌後，先攤開放桌面，確認跳棋的位置和撲克牌點數和是否符合，再開始進行遊戲。 

(四)鈴聲響時 (約2分鐘)，請最後抽牌與被抽牌的玩家將跳棋調整好位置，其餘玩家停止動作。所有人將自己所有的牌亮在桌面上，棋子所在的位置恰好是牌張的點數和，則該玩家完成此次任務。 (組內彼此檢核) 
(五)完成任務的玩家可以獲得獎勵分數，點數和的絕對值即為得分，譬如在12的位置可得12分，在－8的位置可得8分，並紀錄在計分表 (一)上， (未完成任務者，得－2分) 
(六)先試玩一回合 (不計分)，確認學生清楚遊戲規則。 
(七)進行3回合後，調查完成任務與未完成人數狀況。
請小組討論：1.「你不知道老師什麼時候會按鈴，要怎樣才能順利完成任務?」, 2.「接下來老師會逐漸加快速度，所以你可以想想看有沒有能讓你算得更快的方法？」 
(八)縮短每次抽牌時間，再進行3回合，提問：有沒有比較快的算法？ (有沒有辦法不要每次都重新慢慢加)。 
(九)討論：抽到牌 (正分、負分牌)時，跳棋應該如何移動？被抽走牌 (正分、負分牌)時，跳棋應該如何移動？ 
(十)填寫學習單第二題：
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學習單.第一題
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學習單.第二題


	參考資料：（若有請列出）
1.修改自數學奠基進教室『紅黑加減配』，設計者：平鎮國中劉建成老師。

	附錄：
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