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《數學遊戲課程：神鬼相消》 

遊戲模組 

名稱 
神鬼相消 

遊戲 

設計師 
洪介興 

教案名稱 

(主題) 

神鬼相消 

(正負數的加減) 

教案 

設計師 
劉建成、李慧玲、謝熹鈐  

適用年級 

(單元) 
七年級 適用時機 單元前引入、概念發展 

指導教授 楊凱琳教授 

 

壹、設計理念與構想 

在教學現場，教師常會採用中文模式教授正負數的加減運算，即「減去負數」是

「負負得正」，並請學生背頌一些口訣，以利學生能快速地進入計算的精熟，但是許多

學生對於正負數的加減計算，會因為「負號」與加減混淆(性質符號與運算符號)，以

致於常發生計算錯誤而降低學習興趣。 

本活動藉由個人的遊戲體驗，並在老師的引導與同學的討論，共建正負數加減法

的運算規則。 

 

貳、第一堂課的學習目標 

1. 理解負數之意義、符號與在數線上的表示。 

2. 理解相反數的概念。 

3. 發展正負數的加減運算規則。 

 

參、第一堂課的設計目標與核心概念 

設計目標：理解加上一個負數等於減去其相反數 ，減去一個負數等於加上其相反數 

核心概念：正負數的加減 
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肆、第一堂課的教案腳本 

教學目標 教學活動 時間 教學資源 教學評量 

檢驗相反數

的概念並引

出正負數加

法運算規則 

一、準備活動 

(引出學生想法的活動) 

1. 實施時間：七上§1-1正數與負數

後，「§1-2 正負數的加減」前。 

2. 說明今日課程目標與規則： 

請依照老師的指示進行遊戲，進

行遊戲前要注意閱讀文字說明，

遊戲中不要求速度快，答錯時，

可自行思考及驗證想法，或是和

旁邊的同學討論。當老師說暫停

時請務必停下手邊遊戲，老師會

邀請同學回答問題或分享想法，

歡迎大家互相交流，聽聽不同的

意見，再回頭反思自己的經驗。 

3. 每位學生一台電腦或平板，引導

同學登入《速戰數決》平台，打

開「神鬼相消」遊戲。 

4. 將電腦或平板的音量開啟，以自

己能聽到為原則。 

3 分

鐘 

平板或電

腦 

無 

開放遊玩體驗：關卡一 

(每位同學依個人進度進行遊戲) 

 

3 分

鐘 

請同學先暫停手邊遊戲。 

1. 你可以用數學的語言說明這一張圖

片中的關卡說明嗎？ 

 
答：希望學生能說明(1)正能量是正數、

負能量是負數；(2)正負能量抵消是兩相

反數的和；(3)旗子移動的結果是正負數

相加的結果。 

如果學生沒有說出，則再追問2、3、4

10 分

鐘 

切換至老

師的電腦

畫面 

口語評量

(透過學

生的回答

診斷學生

是理解正

負數的加

法運算) 
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題。 

 

2. 提問：關卡一中有哪二種軍隊？ 

答：天使軍、惡魔軍 

 

3. 提問：誰是正能量？誰是負能

量？ 

答：天使軍為正能量；惡魔軍為負能

量 

 

4. 提問：你如何判斷兩軍對抗的結

果？ 

答：一個天使軍和一個惡魔軍會抵

消，最後觀察剩多少個天使軍或惡魔

軍。如果剩下天使軍，因為他是正能

量，所以旗子就放在正數，如果剩下

惡魔軍，因為他是負能量，所以旗子

就放在負數。 

 

5. 提問：你如何快速得到正確答

案？(引導§1-1 學過的相反數，兩

相反數的和為零) 

答：一列有 5 個軍人，5 天使軍或和 5

個惡魔軍可以抵消，直接用第二列的

兩軍對抗即可。 

 

6. 提問：如果現在有 150 萬個天使

軍和 165 萬個惡魔軍對抗，請問

最後的結果如何？ 

答：旗子就放在—15 萬的位置上。 

 

完成關卡一，可以讓學生自行閱讀課
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本正負數的加法中的部分，並寫完隨

堂練習。並利用此活動補充說明加法

交換律及加法結合律。 

發展正負數

的加減運算

規則 

二、發展活動 

(主要的發展活動) 

開放遊玩體驗：關卡二 

5 分

鐘 

平板或電

腦 

無 

 

1. 提問：在每一回合中，一開始的

畫面中，你知道兩軍分別的數量

是多少嗎？ 

答：不知道 

 

2. 提問：上圖中，你知道誰比較

多？多幾個？ 

答：由旗子的位置可以知道哪一方的

軍隊較多。 

 

3. 提問：你如何判斷旗子是要往哪

個方向移動？ 

 

 

答：如果增加的是天使軍，則會向右

移，如果增加的是惡魔軍，則會向左

移。 

 

4. 提問：有什麼情況能讓旗子向右

7 分

鐘 

切換至老

師的電腦

畫面 

口語評量 
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動？ 

答：增加天使軍或是減少惡魔軍 

5. 如果現在的旗子在(—15)，兩軍的

人數如何變化，旗子才能移到 10

的位置上？ 

答：天使軍增加 25 人，或是惡魔軍減

少 25 人。 

 

小組討論：沒有得到 3 顆星的同學，

經討論後，再玩乙次。務必得到 3 顆

星。 

熟練正負數

的加減運算

規則 

三、綜合活動 

(小結的活動) 

開放遊玩體驗：關卡 3 

 

5 分

鐘 

平板或電

腦 

無 

 

 

1. 提問：你根據畫面中，如何判斷

選擇「+、-」？選擇數字？ 

答：如果是增加，要選「+」，如果是

減少，要選「-」。 

 

2. 提問：你根據畫面中，如何判選

擇數字？ 

答：如果是天使軍，要選「正數」，如

果是惡魔軍，要選「負數」。 

 

3. 請同學分享如何作答(下圖) 

12 分

鐘 

切換至老

師的電腦

畫面 

口語評量 

學習單 
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4. 請學生比較上面兩圖的之異同？ 

 

 
答：增加 3 個惡魔兵要填「+」(-3)，

但是和減少 3 個天使兵「-」3 的結果

是一樣的，都是 1，但是要符合情境，

所以第一張圖會是答錯。 

 

5. 發下 5 題正負加減法的學習單 

 

可以讓學生自行閱讀課本正負數的減

法中的部分，並寫完隨堂練習。接著

可以進行課本「數線上兩點間的距

離」的課本說明。 

 

教學準備 每位學生一台平板+《速戰數決》平台-七年級遊戲「神鬼相消」 

教學參考 

資料來源 

師大數學教育中心-奠基進教室轉化手冊「紅黑加減配」 

教學內容附

件 

學習單 
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【附件】 

1. （－13）＋（－26）＝   －37     

2. 13－27＝   －37     

3. （－5）－（－7）＝   －37     

4. （－39）＋48＝   －37     

5. 12－（－20）＝   －37     

 


