國小數學領域第一冊 (1上) 第4單元　分與合

	單元名稱
	第4單元　分與合
	總節數
	共5節，200分鐘
公開授課第5節

	設計依據

	學習
重點
	學習表現
	n-I-2理解加法和減法的意義，熟練基本加減法並能流暢計算。

n-I-3應用加法和減法的計算或估算於日常應用解題。
	領域核心素養
	數-E-A1 具備喜歡數學、對數學世界好奇、有積極主動的學習態度，並能將數學語言運用於日常生活中。
數-E-A2 具備基本的算術操作能力、並能指認基本的形體與相對關係，在日常生活情境中，用數學表述與解決問題。

數-E-C2 具備和他人合作解決問題的素養，並能尊重多元的問題解法，建立良好的互動關係。

	
	學習內容
	N-1-2：加法和減法的意義與應用。含「添加拿走型」、「併加分解型」、「比較型」等應用問題。加法和減法算式。
N-1-3：基本加減法：以操作活動為主。以熟練為目標。指1到10之數與1到10之數的加法，及反向的減法計算。
	
	

	核心素養呼應說明
	透過實際動手操作分與合的活動，探索解決數學問題的方法；並藉由與同學一起遊戲互動，培養與人合作解決問題的互動關係。

	議題融入
	人權教育：人E5 欣賞、包容個別差異並尊重自己與他人的權利。

	學習目標
	1.透過操作，解決10以內數的分解與合成的問題。

2.透過玩撲克牌遊戲，解漖10以內數的合成問題。

	教材來源
	翰林版數學1上課本第4單元第5節

	教學設備/資源
	附件12，撲克牌一副(只須拿出1到9的撲克牌)，


第6節 
	教學活動設計

	教學活動內容及實施方式
	時間
	備註

	發展活動：完成【練習園地】
1.透過圖像、圈數、點數解決10以內數的合成與分解問題。
2.連連看：把氣球個數合起來是6的連起來。
3.填填看：把花圃中的花朵個數填入格子中。

【數學好好玩】撿紅點遊戲
‧藉由大家熟悉的家庭撲克牌遊戲，讓學生熟練合10活動。
1.教師說明遊戲規則，以4位玩家為例：
(1)將撲克牌背面朝上洗牌。
(2)每個玩家發4張。
(3)剩下的撲克牌放中間，作為補牌堆，翻出4張牌，數字卡朝上，作為桌牌。
(4)玩家輪流將手上的撲克牌打出去，如果可以和桌上的撲克牌合起來成為10，就可以拿走這兩張撲克牌。
(5)出完牌後，要從補牌堆中再翻出一張牌，如果翻開的數字可以和桌上的數字卡合起來成為10，也可以拿走這兩張撲克牌。
(6)最後拿到最多10的組合的人獲勝。
2.回家作業：和家人一起玩「撿紅點遊戲」。
完成「撲克牌 合成10  」記錄單一張
	15分鐘

25分鐘


	‧評量方式：

實作評量
課堂問答
紙筆評量

‧學習輔助教材：
附件12
撲克牌一副，只拿出1～9的數字牌來玩，共36張。
完成記錄單：
利用記錄單，記下能組合成10的數字組合。




撲克牌 合成10 記錄單
一年    班 座號：      姓名：               
小朋友，想一想，遊戲時，有哪些數字合起來是10呢？
請你把可以合成10的數字記錄下來。
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