
基隆市南榮國中數位學習模式與教學活動設計教案 
 
一、教學設計理念 

    自疫情以來，數位學習改變了教師與學生的互動模式，不論是老師或是學生，善

用數位工具皆能成為教與學的利器，本單元課程設計，試圖透過數位學習遊戲激發學

生學習興趣，並以學生為主體，期使學生具備檢索資料的能力，加深學生對課程內容

的理解，並培養學生閱讀摘要、口頭分享的基礎能力，藉以符應新課綱「自發」、

「互動」、「共好」之核心理念。 
 

二、教學設計理念 

領域/科目 社會領域/歷史 設計者 吳姿瑩 

實施年級 九年級 教學時長 1節課 

單元名稱 美洲古文明與殖民統治 

與五力的連結 學習力： 

養成文本閱讀、思考與解決問題的能力。 

表達力： 

培養資料統整及發表的能力。 

實踐力： 

學習正確使用數位媒體學習的態度，並實踐於日常的學習中。 

情緒力： 

養成獨立自主、積極主動的個性。 

探索力： 

對於未知的東西勇於先嘗試探索的能力。 

教材來源 翰林版教材第五冊第五章、學習單 

教學設備/資源 課本、Chromebook 

教學媒體 101歷史教室：馬雅文明《國家地理》雜誌 

101歷史教室：馬丘比丘《國家地理》雜誌 

學習目標 

透過影片引發對美洲古文明的學習興趣，並能歸納從網路上搜尋而得的資料，具備自

主學習的能力。 

 

教學活動設計 

教學活動內容及實施方式 時間 備註 

一、 引起動機： 

(一)以「Kahoot」互動遊戲，複習先備知識「歐洲的海外擴

張」。 

(二)觀看學生遊戲結果並討論，加深學生印象。 

二、 主要活動： 

(一)影片思考： 

1. 教師播放有關美洲古文明的介紹影片。 
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2. 教師引導學生搭配課本第 147 頁「美洲古文明分布

圖」，加深對美洲古文明的認識。 

(二)閱讀與發表： 

1. 議題思考：「當美洲原住民遇上歐洲國家的殖民統治，

會？」 

2. 全班分就三大主題，閱讀課本 146頁，並請同學上網進

行資料搜索，分就「物種交流」、「疾病交流」、「白

銀交流」進行歸納整理。 

3. 個人發表。 

(三)教師統整：歸納歐洲國家殖民對美洲的影響。 

三、 綜合活動：本週回家作業，請完成本小節的歷史講義及歷屆

會考試題。 

 

---課程結束--- 
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數位學習模式與教學活動 學習單 

 

單元：5-2 美洲古文明與殖民統治       班級：    座號：    姓名： 

 
學習活動一： 

請依課本及影片學習到的知識，將三大古文明的位置標記於下圖上。     
 

 
 
學習活動二： 

請依課本或你也可上網搜尋資料，說明歐洲與美洲間的三大交流。 

 
 

 

可試著找找還有哪一些物種的交流？ 

 
 
 

可試著想一想人口減少後，會有什麼問

題，該怎麼解決？ 

 
 
 

可試著歸納曾學習過有關「白銀」的知

識？ 

 

 

 


