🚀 二次函數：拋物線觀察家
姓名：______________ | 日期：2026-03-04 
🛠️ 任務準備
1. 打開 iPad 上的「二次函數視覺化」網頁。
2. 點擊按鈕切換至 [ 頂點式 ] 模式。
3. 將所有滑桿歸位：a=1, h=0, k=0。

🔍 任務一：開口方向的秘密（觀察 a 的正負）
動作：將滑桿 a 從 1 慢慢往左拉到 -1。
發現：
    • 當 a 是 正數 (如 1, 2)，開口朝哪裡？ □ 朝上 (笑臉)  □ 朝下 (哭臉)
    • 當 a 是 負數 (如 -1, -2)，開口朝哪裡？ □ 朝上 (笑臉)  □ 朝下 (哭臉)
結論：a 的正負號決定了開口的 ＿＿＿＿＿。

🔍 任務二：開口大小的挑戰（觀察 a 的大小）
動作：先讓 a=1，接著拉到 a=5；再拉回 a=1，拉到 a=0.1。
發現：
    • 當 a 數字變 很大 (例如 5)，圖形變得很： □ 變瘦 (窄)  □ 變胖 (寬)
    • 當 a 數字變 很小 (例如 0.1)，圖形變得很： □ 變瘦 (窄)  □ 變胖 (寬)
結論：a 的數字（絕對值）越大，圖形越 胖／瘦。

🔍 任務三：上下、左右平移（觀察 h 與 k）
任務三之一：切換至 [ 頂點式 ]，維持 a=1。
	動作
	圖形怎麼動？
	頂點座標 (h, k) 變成？

	滑桿 k 往右拉 (變正數)
	□ 向上升 □ 向下降
	(0, ___)

	滑桿 k 往左拉 (變負數)
	□ 向上升 □ 向下降
	(0, ___)

	滑桿 h 往右拉 (變正數)
	□ 向右移 □ 向左移
	(___, 0)

	滑桿 h 往左拉 (變負數)
	□ 向右移 □ 向左移
	(___, 0)


任務三之二
預測： 你覺得從y = x2到 y = (x+3)2的圖形會往哪邊動？ □ 往左 □ 往右
操作： 在網頁上將h拉到 -3，看畫面上的方程式 ，括號裡面變成了什麼？（答案：________）
發現： 當括號裡面是+號時，圖形竟然是往 ____ 移動！這跟你原本想的一樣嗎？
[bookmark: _GoBack]
🔍 任務四：終極追蹤—尋找頂點
動作：隨意拉動 h 和 k，觀察畫面上的那個「白點」。
1. 頂點是什麼？
    • 當開口朝上時，白點是整個圖形的： □ 最高點  □ 最低點
    • 當開口朝下時，白點是整個圖形的： □ 最高點  □ 最低點
2. 神祕對稱軸：
    • 哪一條垂直線可以把拋物線平分成左右兩半？這條線會通過頂點的哪個座標？ □ x 座標 (h)  □ y 座標 (k)

🎮 任務五：我是小小設計師（挑戰題）
請操作滑桿，調出符合以下特徵的圖形，並寫下你的參數：
• 挑戰 1：開口朝下、很胖、而且頂點在 (3, 2)。
    a = ____ , h = ____ , k = ____；拋物線方程式：＿＿＿＿＿＿＿＿
• 挑戰 2：圖形要通過原點 (0, 0)，且開口朝上。(提示：想辦法讓圖形的最下面碰到中間的十字路口)
a = ____ , h = ____ , k = ____；拋物線方程式：＿＿＿＿＿＿＿＿
