	教學設計名稱
	玩泡泡

	領域類別
	生活領域
	教學設計者
	戴偉琦

	教學班級
	201
	教學時間
	40分鐘

	教學資源
	康軒生活課本第三冊、泡泡水、各種可以吹出泡泡的物品

	教學目標
	1.學生能利用生活中的物品，做出泡泡。

2.學生能討論出，能做出泡泡的工具之共同特點。

	評量方式
	口頭、實作評量。

	   教學活動
與
教學流程
	1. 於上一節課引導學生思考、討論，生活中哪些東西可以不用吹就能做出泡泡?請孩子在教室中找一找，也回家找一找，帶到學校來，大家一起試試看，這些東西的共同特徵，以及這些工具產生的泡泡有什麼不一樣。

2. 學生利用自己帶來，或老師提供的物品，試試看是否能做出泡泡?每種物品做出的泡泡有什麼特色，是很大?還是很小?是很多?還是很大?......
3. 請孩子想一想，說一說，什麼樣的物品能做出泡泡?做出來的泡泡為什麼有這些特色?動手做一做，並想一想。


 公開觀課教案
