114學年度107班公開授課教案
	單元名稱
	數學：玩桌遊，湊10配對
	授課節數
	1節，40分鐘

	設計依據

	學習
重點
	學習表現
	n-I-1 理解一千以內數的位值結構，據以作為四則運算的基礎
n-I-2 理解加法和減法的意義，熟練基本加減法並能流暢計算
	領域核心素養
	數-E-A2 具備基本的算術操作能力，並能指認基本的形體與相對關係，在日常生活情境中，用數學表述與理解問題


	
	學習內容
	N-I-3 基本加減法：以操作活動為主。以熟練為目標。指1到10之數與1到10之數的加法，及反向的減法計算。
	
	

	核心素養呼應說明
	讓孩子操作桌遊，在遊戲中學習群性合作，並體會學習的樂趣

	學習目標
	1.熟練10以內的加法
2.學習遵守遊戲規則，與他人合作

	教材來源
	[bookmark: _GoBack]翰林版數學1上課本：遊戲中學數學

	教學設備/資源
	教用版電子教科書、附件數字卡



	教學活動設計

	教學活動內容及實施方式
	時間
	備註

	【活動】玩桌遊，湊10配對
1.遊戲進行前，請學生將附件20紙卡撕下並貼上
  姓名貼或寫上座號
2.數字卡準備好後兩兩分組，將兩組數字卡混合
  後，依課本圖示把22張卡朝下排放整齊，接著
  猜拳決定順序
3.首先翻2張牌，如果加起來的和是10，就可收
  回這2張牌，換對方翻牌
4.如果翻起來2張牌的和不是10，必須將排蓋回
  去，換對方進行遊戲
5.兩人輪流翻牌，直到桌上的排全部翻完，開始點
  數誰得到的張數較多，就是贏家
	40分鐘






	‧評量方式：
實作評量





