	教學領域/科目
	特殊需求-社會技巧
	教學單元
	[bookmark: _GoBack]我想和同學玩

	教學班級/組別
	潛能班三年級
	學生人數
	5

	教材來源
	自編
	設計者
	孫詩涵

	教學日期
	2025/12/17
	教學時間
	40分鐘

	學
習
重
點
	學習
表現
	特社2-I-3 適當使用口語、非口語或輔具與人溝通
特社2-I-5 依情境適當回答問題
特社2-I-6 主動打招呼和自我介紹
特社2-I-7 了解與人相處的情境、簡單規則，建立友善的關係
特社2-I-12 與他人相處時，遵守基本的禮儀
特社2-I-14 尊重他人的身體界限與自主權
	核
心
素
養
	特社-E-B1
具備運用簡單的「聽、說、讀、
寫」的語言技巧，和非語言的
線索與人進行溝通
特社-E-C2
具備理解他人感受並樂於與人互動的態度

	
	學習
內容
	特社B-Ⅰ-1 溝通訊息的意義
特社B-Ⅰ-2 溝通的媒介
特社B-Ⅰ-3 人際關係的建立
特社B-Ⅰ-5 性別互動的基本禮儀
	
	

	議
題
融
入
	實質
內涵
	■品德教育

	
	所融入之學習重點
	品 E3 溝通合作與和諧人際關係。

	領域/科目連結
	社會

	
一、教學研究

	設計理念
	下課時間小朋友都想會跟同學或好朋友一起玩，但有時候會用錯誤的方法加入遊戲，或不知道怎麼加入遊戲。

	教材分析
	利用影片引導學生發覺哪些是加入遊戲的錯誤行為，並教導學生正確步驟，待學生熟悉步驟後利用情境演練方式帶領學生實際演練。

	教學模式與
策略
	(一)情境演練：透過日常常見的加入遊戲的情境，請學生練習。
(二)工作分析：將技能步驟化，並依序進行教學並帶領學生實際演練。
(三)直接教學：系統化的安排一系列教材，引導學生進行學習。在每個教學步驟中，教師先進行教學示範，接著依據學生的能力差異進行引導與評量調整。 

	二、學習目標

		教學目標
	A組
	B組

	能說出/做出加入遊戲的步驟
	自行思考完成
	在口語提示下完成

	能在情境下藉由步驟加入遊戲
	自行思考完成
	在口語提示下完成

	三、教學節次 (本單元共___1____節，教學演示第__1__節) (請依實際狀況，增刪列數)

	節次
	日期
	教學重點

	1
	12/17
	說出加入遊戲的步驟並在情境中演練

	四、教學資源

	(一)教學準備
1.教具:大屏。 
2.教材:相關影片。

	(二)學生準備
1.快樂上課的心
2.專心上課的腦

	(三)環境與座位安排
黑   板

	
陳O丞
(Ｂ組)
	
郭O語
(A組)
	
張O諺
(A組)
	
李O喬
(A組)
	
洪O晟
(A組)









	六、 教學活動流程
	時間
	學習評量/學習輔助

	一、準備活動(引起動機)
(一)打招呼
(二)複習上課規則與小約定
(三)詢問:
1.詢問學生下課在做什麼?
2.是否有想加入遊戲卻不知所措的經驗?
	
3分鐘

	
⊙評量方式
1.課堂觀察
2.口頭評量

	二、發展活動
(一)活動一：我會糾錯
1.透過影片說出影片中的主角哪裡做錯了
(1)使用錯誤的方式加入遊戲(如:打同學、搶玩具)
(2)發呆未加入遊戲
(3)獨自產生情緒(哭、生氣)
2.詢問學生你會怎麼做

(二)活動二：教導方法-步驟 
認識加入遊戲的步驟
(1)確認情境
(2)先冷靜
(3)想一想方法
(4)選擇方法
 
(三) 活動三：情境演練-抽題
使用抽題方式抽出情境，並打大家合力演出，抽題人
需使用以上步驟加入遊戲
	

5分鐘









10分鐘









20分鐘


	

⊙評量方式 
1.課堂觀察
2.口頭評量
A組:可以獨自完成，正確率達80%
B組:經由教師口語與圖片提示，正確率80%
⊙學習輔助
1.口語提示





⊙評量方式 
1. 課堂觀察
2. 口頭評量
A組:可以獨自完成，正確率達80%
B組:經由教師口語與圖片提示，正確率80%
⊙學習輔助
1.口語提示



⊙評量方式 
1. 課堂觀察
2. 實際演練
A組:可以獨自完成，正確率達80%
B組:經由教師口語與圖片提示，正確率80%
⊙學習輔助
1. 口語提示

	三、綜合活動
(一)複習步驟
(二)預告下次課程。
	

2分鐘

	

⊙評量方式 
1.課堂觀察
2.口頭評量






