    公開授課3.5 
附表2
基隆市114學年度學校辦理校長及教師公開授課
共同備課紀錄表
    教學時間：115/03/20 教學班級：604  教學領域：資訊領域 教學單元：跳跳貓_積木與鏡頭影  1、 [bookmark: _Hlk211952662]教材內容：
1. Scratch功能重點：
- 影像感測積木（利用鏡頭偵測顏色或動作）
- 角色控制與跳躍模擬（重力與碰撞偵測）
- 背景與互動設計
2. 主要技術概念：
- 感測器輸入 → 程式邏輯 → 角色輸出行為
- 計算思維（條件判斷、事件觸發、變數應用）
3. 教材資源：
- Scratch線上平台
- 筆電（或平板）具鏡頭功能
2、 學習目標：
能理解鏡頭影像偵測與程式互動的基本原理。
能辨識並正確使用Scratch中的影像感測積木。
能運用積木設計角色根據鏡頭動作跳躍的互動遊戲。
3、 學生經驗：
已學習Scratch基本操作（角色、事件、動作、控制積木）。
曾製作過互動遊戲（例如「接水果」、「迷宮挑戰」等）。
對鏡頭互動、體感遊戲（如Switch或Just Dance）具好奇與興趣
4、 學習活動：
導入：播放範例影片「鏡頭互動遊戲示範」，引導討論影像互動原理。（10分鐘）
探索：教師示範影像感測積木，學生嘗試使用不同積木讓角色根據動作跳躍。（15分鐘）
創作：學生以小組合作設計跳跳貓遊戲，運用鏡頭控制角色跳過障礙物。（30分鐘）
發表：各組展示作品，分享創作思路與挑戰。（10分鐘）
總結：教師引導學生反思影像感測應用與程式邏輯。（5分鐘）
5、 學習評量方式：
[bookmark: _Hlk211953919]知識面：能說明影像感測原理與積木用途（口頭問答、小組討論紀錄）
技能面：能完成鏡頭互動遊戲作品，程式運作正確（作品評量表）
態度面：能主動嘗試、展現合作與創意（觀察紀錄與同儕互評表）
6、 觀察的工具和觀察焦點：
教師觀察紀錄表（學生操作、溝通、創意表現）
學生學習單（設計思考與問題反思）
同儕回饋單（互評創意與可玩性）

7、 回饋會談時間和地點：
電腦教室當節下課時間






    像的結合互動
    教 學 者： 陳人豪   觀 察 者： 張家齡   觀察前會談時間： 115/03/09  

授課教師簽名：  陳人豪                  觀課教師簽名：張家齡
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