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附表 2 

基隆市 114 學年度學校辦理校長及教師公開授課 

共同備課紀錄表 

    教學時間：115/03/20 教學班級：604  教學領域：資訊領域 教學單元：跳跳貓_積木與鏡頭影   

    像的結合互動 

    教 學 者： 陳人豪   觀 察 者： 張家齡   觀察前會談時間： 115/03/09   

 

授課教師簽名：  陳人豪                  觀課教師簽名：張家齡  

一、 教材內容： 
1. Scratch功能重點： 

- 影像感測積木（利用鏡頭偵測顏色或動作） 

- 角色控制與跳躍模擬（重力與碰撞偵測） 

- 背景與互動設計 

2. 主要技術概念： 

- 感測器輸入 → 程式邏輯 → 角色輸出行為 

- 計算思維（條件判斷、事件觸發、變數應用） 

3. 教材資源： 

- Scratch線上平台 

- 筆電（或平板）具鏡頭功能 

二、 學習目標： 

能理解鏡頭影像偵測與程式互動的基本原理。 

能辨識並正確使用 Scratch中的影像感測積木。 

能運用積木設計角色根據鏡頭動作跳躍的互動遊戲。 

三、 學生經驗： 
已學習 Scratch基本操作（角色、事件、動作、控制積木）。 

曾製作過互動遊戲（例如「接水果」、「迷宮挑戰」等）。 

對鏡頭互動、體感遊戲（如 Switch或 Just Dance）具好奇與興趣 

四、 學習活動： 
導入：播放範例影片「鏡頭互動遊戲示範」，引導討論影像互動原理。（10分鐘） 

探索：教師示範影像感測積木，學生嘗試使用不同積木讓角色根據動作跳躍。（15分鐘） 

創作：學生以小組合作設計跳跳貓遊戲，運用鏡頭控制角色跳過障礙物。（30分鐘） 

發表：各組展示作品，分享創作思路與挑戰。（10分鐘） 

總結：教師引導學生反思影像感測應用與程式邏輯。（5分鐘） 

五、 學習評量方式： 
知識面：能說明影像感測原理與積木用途（口頭問答、小組討論紀錄） 

技能面：能完成鏡頭互動遊戲作品，程式運作正確（作品評量表） 

態度面：能主動嘗試、展現合作與創意（觀察紀錄與同儕互評表） 

六、 觀察的工具和觀察焦點： 
教師觀察紀錄表（學生操作、溝通、創意表現） 

學生學習單（設計思考與問題反思） 

同儕回饋單（互評創意與可玩性） 

 
七、 回饋會談時間和地點： 

電腦教室當節下課時間 
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附表 3 

基隆市 114 學年度學校辦理校長及教師公開授課 

觀課紀錄表 

教學班級   6年 4 班 觀察時間  115 年 03月 20 日 第 2節 

教學領域 資訊領域 教學單元 (同附表 2) 

教 學 者      陳人豪 觀 察 者 張家齡 

(本表為參考格式，學校得視需求修改) 

授課教師簽名：  陳人豪                  觀課教師簽名：張家齡  

層 
面 

檢核 
項目 

檢核重點 
優 
 
良 

普 
 
通 

可
改
進 

未
呈
現 

教 
師 
教 
學 

1.清楚
呈現教
材內容 

1-1 有組織條理呈現教材內容  ■   

1-2 清楚講解重要概念、原則或技能  ■   

1-3 提供學生適當的實作或練習 ■    

1-4 設計引發學生思考與討論的教學情境  ■   

1-5 適時歸納學習重點   ■   

2.運用
有效教
學技巧 

2-1 引起並維持學生學習動機 ■    

2-2 善於變化教學活動或教學方法  ■   

2-3 教學活動融入學習策略的指導  ■   

2-4 教學活動轉換與銜接能順暢進行  ■   

2-5 有效掌握時間分配和教學節奏 ■    

2-6 使用有助於學生學習的教學媒材  ■   

3.應用
良好溝
通技巧 

3-1 口語清晰、音量適中  ■   

3-2 運用肢體語言，增進師生互動   ■  

3-3 教室走動或眼神能關照多數學生 ■    

4.運用
學習評
量評估
學習成
效 

4-1 教學過程中，適時檢視學生學習情形  ■   

4-2 學生學習成果達成預期學習目標 

 ■   

班 
級 
經 
營 

5.維持
良好的
班級秩
序以促
進學習 

5-1 維持良好的班級秩序  ■   

5-2 適時增強學生的良好表現   ■  

5-3 妥善處理學生不當行為或偶發狀況 
 ■   

6.營造
積極的
班級氣
氛 

6-1 引導學生專注於學習  ■   

6-2 布置或安排有助學生學習的環境  ■   

6-3 展現熱忱的教學態度  ■   
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附表 4 

基隆市 114 學年度學校辦理校長及教師公開授課 

教學自我省思檢核表            

授課教師姓名：陳人豪 教學班級：604   教學領域：資訊領域_ 

      教學單元名稱：跳跳貓：積木與鏡頭影像的結合互動 

   

序號 檢核項目 優良 普通 可改進 未呈現 

1 清楚呈現教材內容 ■ □ □ □ 

2 運用有效教學技巧 ■ □ □ □ 

3 應用良好溝通技巧 □ ■ □ □ 

4 運用學習評量評估學習成效 □ ■ □ □ 

5 維持良好的班級秩序以促進學習 □ ■ □ □ 

6 營造積極的班級氣氛 ■ □ □ □ 

7 其他： □ □ □ □ 

 

◎教學省思： 

在本次「跳跳貓：積木與鏡頭影像的結合互動」課程中，學生展現了高度的參與熱情，

對鏡頭互動技術充滿好奇。教學過程中發現，部分學生在理解影像感測邏輯與角色動作

的關聯上仍需更多引導，未來可先以生活化例子幫助理解。同時，小組合作中學生能彼

此分享想法並協助除錯，顯示合作學習有助於提升問題解決能力。整體而言，本課程有

效促進學生將創意思維與程式設計結合，達成學習目標。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(本表為參考格式，學校得視需求修改) 
 

授課教師簽名：   陳人豪                  觀課教師簽名：張家齡 

  



    公開授課 3.5  

4 
 

附表 5 

基隆市 114 學年度學校辦理校長及教師公開授課 

議課紀錄表 

       

教學班級   6年 4 班 觀察時間 115年 03 月 20 日第 5節下課 

教學領域 資訊領域 教學單元 (同附表 2) 

教 學 者      陳人豪 觀 察 者 張家齡 

 

 

授課教師簽名： 陳人豪                    觀課教師簽名：張家齡 

一、教學者教學優點與特色： 

教學者能以生活化情境導入課程，成功引起學生對影像互動與 Scratch 應用的興趣。課堂活

動設計循序漸進，讓學生從探索到創作皆有具體成果。教學者能適時引導、鼓勵合作討論，

展現以學生為中心的教學理念，整體課堂氣氛活潑且具創造力。 

 

二、教學者教學待調整或改變之處： 
部分學生在影像感測的原理與程式邏輯上理解較慢，教學者可在示範階段提供更明確的操作

步驟與提示。活動時間分配略緊，可適度縮減導入或分享時間，以確保學生有充分練習與修

正作品的機會。 

 

 

三、對教學者之具體成長建議： 

建議教學者未來可發展更多「跨感測應用」的延伸活動，如結合聲音或動作偵測，豐富學生

的運算思維經驗。同時可運用學習歷程紀錄，蒐集學生的設計過程與反思，作為課後專題成

果的延伸與教學改進依據。 
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觀課紀錄表 

課程名稱：跳跳貓（積木與鏡頭影像的結合互動） 

授課教師：陳人豪 

觀課者：張家齡老師 

觀課日期：2026 年 03 月 20日 

觀課時間：第 3節（40分鐘） 

一、課程目標觀察 

項目 觀察指標 達成情形 備註 

知識 學生能理解鏡

頭影像偵測與

Scratch感測積

木的運作原理 

優 學生能清楚說

明積木功能與

鏡頭關聯。 

技能 學生能設計鏡

頭控制角色跳

躍的互動遊戲 

良 部分學生仍需

引導修正邏輯

流程。 

態度 學生能積極參

與、合作並展

現創意 

優 合作氣氛佳，

學生樂於分享

成果。 

二、教學歷程觀察 

教學階段 教師教學行為

觀察 

學生學習表現

觀察 

備註 

導入 以範例影片引

起動機，提問

具啟發性。 

學生主動討論

鏡頭感測如何

應用於遊戲。 

 

探索 教師示範操作

明確，逐步帶

領學生嘗試影

像感測積木。 

多數學生能跟

隨操作，少數

需協助。 
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創作 鼓勵創意表現

並巡迴指導除

錯。 

學生能合作完

成基本互動遊

戲。 

 

發表 適時給予正向

回饋與建議。 

學生能自信分

享作品與思考

過程。 

 

總結 引導學生反思

程式邏輯與感

測應用。 

學生能表達學

到的概念與改

進方向。 

 

三、教學優點與特色 

教學者以生活化範例導入課程，成功吸引學生興趣。活動設計循序漸進，由示

範到創作皆具挑戰性。能鼓勵學生合作與分享，營造正向學習氛圍。教師的引

導語精準且具啟發性，能即時回應學生問題。 

四、教學待改進之處 

部分學生在理解影像感測邏輯與條件設定上仍有困難，建議在示範階段提供更

具體的提示與引導。課堂時間分配略緊，可適度調整導入或發表時間，讓學生

有更多試錯與修正作品的機會。 

五、對教師具體建議 

建議教師可在未來課程中加入更多跨感測應用活動，例如結合聲音或動作偵

測，讓學生體驗多元互動設計。同時可蒐集學生作品歷程與反思，作為後續專

題延伸與課程改進依據，強化學習歷程檔案的應用。 

 


