	領域/科目 
	社會
	設計者
	 許愈綸

	實施年級 
	六下 
	教學時間
	40分鐘 

	單元名稱 
	三、科技與生活息息相關 

	名稱 
	Ai與現實的界線

	設計依據 

	學習重
點 
	學習表
現 
	2a-III-2表達對在地與全球議題的關懷。
3d-IIl-2探究社會議題發生的原因與影響，評估與選擇合適的解決方案。
	總綱與領綱之核心素養 
	社-E-B2認識與運用科技、資訊及媒體，並探究其與人類社會價值、信仰及態度的關聯。

	
	學習內
容 
	Ae-III-1科學和技術發展對自然與人文環境具有不同層面的影響。
Ae-ill-3科學和技術的研究與運用，應受到道與法與法律的規範；政府的政策或法令會因新科技的出現而增修。
	
	

	融入議題與其實質內涵 
	資E6認識與使用資訊科技以表達想法。
資E7使用資訊科技與他人建立良好的互動關係。
資E9利用資訊科技分享學習資源與心得。
資E10了解資訊科技於日常生活之重要性。
資E11建立康健的數位使用習慣與態度。
資E12了解並遵守資訊倫理與使用資訊科技的相關關規範。

	與其他領域/科目的連結 
	自然領域

	教材來源 
	●南一版社會領域六下單元一資訊科技與生活

	教學設備 /資源 
	· 電子書 
· 小筆電
· 補充影片

	學習目標 

	1.能了解資訊科技的發展與應用。
2.能認識資訊科技的影響及管理方式。

	教學活動設計 

	教學活動內容及實施方式 
	時間
	評量方式 

	一、引起動機 
●在第二單元的時候有說到目前AI已經廣泛的運用在生活中，但AI科技產業是如何形成的？
複習先備知識：六上第三單元 農業之鄉到科技之島
二、發展活動 
●AI是如何發展起來的？
●從計算機、個人電腦、資料中心、雲端運算到AI
●AI的架構：資料中心、雲端運算到AI
●課室英語補充
ai：Artificial Intelligence人工智能
cloud computing：雲端運算
Machine learning：機器學習
三、小組討論 
請用Gemini詢問下列問題，並與同組的同學比較答案
1.幫我介紹一下暖暖國小六年忠班的模範生是個甚麼樣的人
2.幫我介紹一下暖暖國小許愈綸是個甚麼樣的人
3.說一則關於動物的笑話給我聽
請小組討論，彼此得到的結果相同嗎？為什麼問Gemini同樣的問題，得到的答案會不同？這些答案是正確的嗎？
四、延伸活動-影片欣賞 
虛擬歌手：YURI - SURREAL 
https://www.youtube.com/watch?v=KHSr80Rnm9k
Ai生成影片：霍去病
https://www.youtube.com/watch?v=hu1qOSXnQ2M
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	●口語發表 
●態度檢核


●參與討論 
●口語發表 
●態度檢核 












●專心聆聽 
●態度檢核 


 
