特殊需求領域五下社會技巧教案
	領域/科目
	社會技巧
	設計者
	黃莉芳

	實施年級
	五下
	教學時間
	115年6月5日，12:40-13:20(40分鐘)

	活動名稱
	發覺一指神功的秘密

	設計依據

	學習重點
	學習表現
	學生自己透過觀察、思考、動手執行達到預設的目標
	總綱與領綱之核心素養
	●特社1-III-5
使用策略解決問題，但不過度重視結果或成 敗。

●特社2-III-4 依據情境，用適當的方式與他人分享自己喜 歡的物品或生活經驗。



	
	學習內容
	1.學生透過觀察一組新桌遊,學習如何操作,然後自己動手組裝,開始遊戲

2.察覺每次彈打的力道與方式會獲得不同的結果，然後依據自己預期目標更改手法。

3.學生能察覺面對非預期結果（彈射失敗或挫折）時的個人情緒，並承諾在未來學習或生涯目標設定中應用「彈性調整」的積極態度。
	
	

	融入議題與其實質內涵
	●生涯規劃教育
將桌遊「冰炫企鵝」的物理彈射操作，轉化為生涯規劃中的「目標設定、策略調整與挫折容忍」核心素養

	與其他領域/科目的連結
	

	教材
來源
	網路購買

	教學設備/資源
	●桌遊
●大屏

	學習目標

	1.學生透過觀察一組新桌遊,學習如何操作,然後自己動手組裝,開始遊戲

2.察覺每次彈打的力道與方式會獲得不同的結果，然後依據自己預期目標更改手法。

	特生能力

	姓名
	障別
	優勢
	弱勢
	需要的協助

	林俊逸
	學習障礙
	1.配合度尚可，願意服從教師安排之課程。
2.對同學要求幾乎都以服從居多。

	1. 對課業、電動之外週遭人事物抱持無所謂的態度，連同住手足的喜好習慣也常一問三不知。
2. 競爭心、勝負心微弱。
3. 觀察力、注意力不佳。
	1.較複雜或需要思考的桌遊需要多次講解提醒。
2.常需要教師提醒回神。


	莊承霖
	自閉症
	1.學習態度尚佳，會主動思考求勝。

2.注意力尚佳。
3.理解能力尚佳
	1.會頃向玩自己喜歡的遊戲，而抗拒沒興趣的課程，
2.會自顧自說自己想說的，但內容與課程無關。 
	對其沒興趣的課程多加引導提高參與度。


	教學活動設計

	教學活動內容及實施方式
	時間
	評量方式

	【引起動機】
一、教師說明桌遊冰炫企鵝的遊戲主軸是教師抓翹課學生。

二、引導學生自己組裝並開始遊戲。
【發展活動】
一、學生自己觀察並動手組裝後開始遊戲。
二、先進行一輪之後引導學生思考，過程中不同彈打方式是否會出現不同的結果，如無法達到預期效果是否可以如何做。
三、安排一指神功練功時段
五、重新再進行一次遊戲
六、讓學生自己發表第二次玩的心得及下一輪自己想如何進行
【統整活動】
現實生活跟桌遊一樣會不定期出現非預期結果（彈射失敗或挫折）,此時我們可以先思考，然後做出「彈性調整」來達到想完成的目標。
～第一節結束/共兩節～
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	●參與討論

●口頭發表

●實作表現
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