基隆市七堵區華興國民小學114學年度第二學期公開觀課教案
	領域/科目
	社會技巧
	設計/教學者
	吳俊帆

	實施年級
	五年級
	教學節數
	40分鐘

	單元名稱
	1.自我覺察訓練
2.桌遊：策略思考、角色扮演合作競爭
	上課地點
	三樓知動教室

	學生
	五年忠班劉○○、楊○○、蔡○○、五年孝班陳○○、陳○○

	學習表現
	特社1-I-4 察覺自己與他人對自己的看法或態度。 

特社1-II-3 在成人的引導下擬訂解決問題的計畫。 

特社2-I-8 分辨與表達衝突的原因、情境與後果。  

特社2-II-1 解讀他人口語與非口語溝通的情緒及目的，並反思自己是否有應留意或改善之處。 

特社2-II-4 分辨與採用適當的方式解決衝突，並能理性評估和接受衝突的後果。 

特社3-II-1 在課堂或小組討論中適當表達與回應意見。 

特社3-II-2 在小組中分工合作完成自己的工作。

	學習內容
	特社B-Ⅰ-3 人際關係的建立。 
特社B-Ⅰ-4 衝突的原因及情境分析。 
特社B-Ⅱ-1 訊息解讀的技巧。 

特社B-Ⅱ-2 表達與傾聽的時機。 

特社B-Ⅱ-3 團體的基本規範。 

特社B-Ⅱ-4 衝突情境的因應。 

特社C-Ⅱ-1 學習成員之間的關懷與表達。

	活動目標
	1.能以適當的說話音量說話。（陳○○）
2.能以適當的說話速度說話。（陳○○）
3.能以檢核表覺察自己的行為是否適合。（陳○○）
4.能以自我對話「停、看、選、做」覺察自己行為是否適當。（劉○○）
5.能在遊戲中觀察同儕的出牌方式，覺察同儕在角扮演遊戲中所扮演的角色。（劉○○）

	教學資源
	桌遊（三國殺）、社會技巧檢核表、遊戲表現檢核表

	教學流程
	教學活動
	教學時間
	學習評量

	壹、準備活動
	一、進行遊戲前準備：
1.學生合作分工整理布置桌遊卡牌。

2.討論時間：學生討論遊戲的前置作業，主公（身份）牌的抽取方式、武將牌的張數。
3.選取並布置武將卡牌及其他遊戲相關卡牌。

	5分鐘
	實作評量
態度評量
口語評量
觀察評量

	壹、準備活動
	二、引起動機：
    進行遊戲前，老師重點提醒遊戲要領、規定及上課時注意事項（集中注意力專心觀察同學出牌方式，盡快找出其他同學所扮演的身份，擬定遊戲對策、嚴禁洩漏身份）。
    1.暖身活動，由扮演主公的學生開始，輪流講述自己的武將卡牌的相關技能。其他同學需要表現出專心聆聽的動作，包含面向說話者、眼睛看著說話者，不說話，可在徵詢同學同意後，觀看同學相關遊戲卡牌。
    2.針對武將技能講述不清楚的部分，可由其他同學代為解釋內容或由老師說明。

	
	實作評量
態度評量
口語評量
觀察評量

	貳、發展活動
	一、進行遊戲：
1.學生圍坐在地墊上，依逆時針方向由擔任主公的學生開始抽取卡牌進行遊戲。
2.依遊戲規則進行遊戲，如果在遊戲流程中，包含判定階段、抽牌階段、出牌階段、棄牌階段，任一階段因分心或未能注意到，疏忽遺漏了某個步驟，造成自己或他人的損失，不能重來，只能繼續進行遊戲。
3.遊戲過程中，不提醒同學應該如何進行遊戲，及遊戲中相關的互動規則，只能在出牌結束後，提醒下一位同學繼續遊戲及同學出現違反遊規則時，提醒同學正確的遊戲方式。
4.遊戲過程中，嚴禁說出或暗示任何有關自己所扮演的身份，如果違反規定，將取消遊戲，並且在新一輪的遊戲重新開始戲，如果再次違反規定，將禁止遊戲，由老師代替重新開始遊戲。
5.遊戲過程中，如有任何需要拿取其他同學的手
牌、裝備區卡牌情形，需要先以口頭方式徵詢同學後，才能拿取或棄置於棄牌區，不能在未經同意下直接拿取。
    6.遊戲過程中，如果有學生率先被擊敗而出局，可以在徵詢未出局的同學同意後，共同進行遊戲，但仍以未出局同學的意見為主，僅能給予建議，不可干涉。
	30分鐘
	實作評量
態度評量
觀察評量

	
	7.率先出局玩家，如未進行共同遊戲者，需坐在原位，持續觀察其他同學進行遊戲。
8.老師在旁擔任遊戲裁判，提醒學生依照遊戲規則進行遊戲，過程中不提供學生任何提醒，並依「遊戲表現檢核表」記錄學生在遊戲中的表現。

9.在擔任主公身分的學生出局後，遊戲結束，進行遊戲檢討，老師依「遊戲表現檢核表」中的表現與學生進行本局遊戲的檢討。
10.當遊戲進行到30分鐘仍未結束時，在老師預告最後2回合後強制結束遊戲。

	
	

	三、綜合活動
	一、老師依「遊戲表現檢核表中」的記錄，針對今日學生遊戲中的表現，包含1.遊戲規則的理解、2.遊戲策略的運用、3.專心注意的表現……等項度進行綜合的檢討。
二、學生主動輪流發言，說出自己在遊戲中的優點、缺點及同學的優點。
三、結算積分，一節課大約可以進行一-兩局的遊戲，在進行5局的遊戲後，計算得分最高者，將贏得「三國殺」遊戲王稱號，接受公開表揚。

	10分鐘
	實作評量
態度評量
口語評量


