	領域/科目
	數學
	設計者
	張宏誠

	實施年級
	4
	教學節次
	共1節

	單元名稱
	等值分數

	教材來源
	康軒版四下第七單元

	教學設備/資源
	電腦(大螢幕)、撲克牌

	學習目標

	1、學生已經上過7單元，內容包含
(1)認識等值分數，並做簡單異分母分數的比較與加減。
(2)簡單分數和小數的互換。
(3)簡單分數和小數的互換。
(4)認識分數數線。
2、這節課的學習目標主要鎖定在「認識等值分數，並做簡單異分母分數的比較與加減」的概念，透過教學影片與遊戲的方式強化學生對於該概念的更深印象。



	教學活動設計

	教學活動內容及實施方式
	時間
	備註

	※引起動機
1、影片1：最常出現在數學題目的「切割披薩」，喚醒學生對於分數的記憶。
2、影片2：透過1/2與2/4的爭吵，引起學生對於等值分數的記憶。
※教學內容
1、使用常常出現的等值分數表，喚醒學生對於等值分數的
     層層解析的概念。
     教學重點(1)層層解析是否有終點(盡頭)?
                     (2)兩張等值分數表的面積大小是否影響等值分
                          數的本質?
2、等值分數實作練習：使用撲克牌，採用卡牌遊戲的方
                                          式，讓學生於遊戲中得以反覆練習
                                         等值分數(簡單異分母分數的比較與
                                         加減)。
※教學總結：拍照學生於卡牌遊戲中犯錯的分數組合，透過
                        再次覆盤檢討的方式，強化學生偵錯的能力。
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規則解說與分組5分
練習賽5分
正式賽17分



※等值分數卡牌遊戲規則
1、分成2組，每組3人，採用抽撲克牌，數字大的三人一組，數字小的三人一組，
   數字相同就比較花色(由大到小：黑桃、紅心、方塊、梅花)。
2、將一副撲克牌弄亂，然後平均分給2組(每組27張，內含一張鬼牌)，然後由兩
   組派一人猜拳，贏者先攻，輸者防守。
3、比賽方式如下圖：
                                                                                          

(1) 第一組由教師出題，例如1/2。
(2) 第二組，兩隊猜拳，贏者就於分子格內放進一張撲克牌，例如3。輸者就要於分母格內放進6。
(3) 第三組至第五組，以此類推，每一組都要重新猜拳決定先後。
(4) 第一輪結束，如果全部都通過，已經發出去的牌，就會由教師收回。
(5) 兩組就要使用剩餘的牌，進行第二、三……輪，直到某一組發不出卡牌，就輸掉第一場比賽。可以依照所餘時間，進行數場比賽。
(6) 特殊用法：
可以使用2張卡牌拼成某一個數字，例如使用2、3，組合成23或32。(最多
  只能使用2張卡牌拼數字)
鬼牌，可以代表任一數字。
